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内容概要

《UG NX 6.0实用教程》以UG NX6.0简体中文版为基础，系统地介绍了软件的基本操作及进行实体建
模、曲面建模的常用方法和基本操作，在此基础上介绍了软件的装配功能和工程图功能，最终落脚于
零件的数控铣削程序编制。全书以装备制造类高等人才培养方案为指导，使学生在掌握软件功能的同
时，更注重培养学生灵活快捷地应用软件的能力，更好地为工程技术工作服务。《UG NX 6.0实用教
程》可作为高等院校CAD/CAM课程的教材，也可作为各类CAD/CAM软件培训班的教材，亦可供企
业工程技术人员参考。
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编辑推荐

　　《UG NX6.0实用教程》内容丰富，系统性强，书中所用案例均与生产实践密切相关。本书由学校
教师和企业高级工程师编写，作者或多年从事机械类专业课程及CAD/CAM软件的教学工作，或常年
在企业从事CAD/CAM软件的应用工作，具有丰富的教学和应用经验，因而本书更好地做到了理论与
实践相结合，软件应用与工程设计相结合，真正体现了基础知识和实践技能“两条主线”的系统培养
。
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