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前言

　　中等职业教育是我国职业教育的重要组成部分，中等职业教育的培养目标定位于具有综合职业能
力，在生产、服务、技术和管理第一线工作的高素质的劳动者。　　中等职业教育课程改革是为了适
应市场经济发展的需要，是为了适应实行一纲多本，满足不同学制、不同专业和不同办学条件的需要
。　　为了适应中等职业教育课程改革的发展，我们组织编写了本套教材。本套教材在编写过程中，
参照了教育部职业教育与成人教育司制订的《中等职业学校计算机及应用专业教学指导方案》及职业
技能鉴定中心制订的《全国计算机信息高新技术考试技能培训和鉴定标准》，仔细研究了己出版的中
职教材，去粗取精，全面兼顾了中职学生就业和考级的需要。　　本套教材注重中职学校的授课情况
及学生的认知特点，在内容上加大了与实际应用相结合案例的编写比例，突出基础知识、基本技能，
软件版本均采用最新中文版。为了满足不同学校的教学要求，本套教材采用了两种编写风格。　　“
任务驱动、项目教学”的编写方式，目的是提高学生的学习兴趣，使学生在积极主动地解决问题的过
程中掌握就业岗位技能。　　“传统教材+典型案例”的编写方式，力求在理论知识“够用为度”的
基础上，使学生学到实用的基础知识和技能。　　“机房上课版”的编写方式，体现课程在机房上课
的教学组织特点，使学生在边学边练中掌握实际技能。　　为了方便教学，我们免费为选用本套教材
的老师提供教学辅助资源，包括内容如下。　　电子课件。　　按章（项目或讲）提供教材上所有的
习题答案。　　按章（项目或讲）提供所有实例制作过程中用到的素材。书中需要引用这些素　　材
时会有相应的叙述文字，如“打开教学辅助资源中的图片‘4-2.jpg’”。　　按章（项目或讲）提供
所有实例的制作结果，包括程序源代码。提供两套模拟测试题及答案，供老师安排学生考试使用。
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内容概要

《Flash 8中文版动画制作》以机房上课这一特点以及教师讲课的逻辑思路为主线，用知识点讲解、范
例解析和课堂练习的形式，全面系统地介绍了Flash 8的基本使用方法和应用技巧。全书共分11讲，包
括Flash 的界面、绘图工具、导入功能、动画制作原则、逐帧动画、形状补间动画、形状提示点、动作
补间动画、时间轴特效、引导层动画、遮罩层动画、ActionScript2.0基础编程、应用组件、综合实战等
。每讲的最后都精心安排了课后作业，这样可以使学生能够巩固并检验本讲所学知识。
《Flash 8中文版动画制作》适合作为中等职业学校"动画制作"课程的教材，也可作为培训学校用书。
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头设计　　11.3　Flash 趣味游戏开发——海防保卫战设计　
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精彩短评

1、很好，把你领进动画门
2、还是不错的，学到不少
3、印刷质量可以，就是纸张太薄，不是彩页的，要是彩页就方便多了
4、这本书还不错，对于新手来说已一本很好的，里面的教程很适合哦，一步步来，操作到位了，你
也就学会了
5、按章节来讲解很方便教学使用，教学过程也充分结合了实例，只是再增加一张光盘，提供教学素
材就好了。
6、速度挺快的，书比较实用。
7、孩子对该书感到满意
8、书本收到了  看看   感觉很好   很适合我这样的初级学者的学习的    值得买
9、《会声会影X5标准教程》，带着问题翻看一下有关章节，觉得还是有缺陷，主要是捕获摄像机素
材内容，讲述的局限于某个品牌型号的摄像机，对于没有IEEE1394端口的摄像机（如佳能HF R16)如何
从中捕获素材没有讲授。这是一个带普遍性的实际问题，原以为标准教程应该讲到的。因为来不及全
面细看，或许看法有误。
10、非常非常实用，可是我不知道书中的素材图片从哪里下载
11、总的来说，书蛮不错的，也很实惠，很中看
12、还没开始读不知道适不适合我
13、内容翔实，给我很大帮助
14、帮同事买的，据说不错，挺适合上课用的
15、我是教育技术学大一的学生，老师开学时说让我们自己选择感兴趣的软件自己做研究性学习，我
就选了flash,我电脑上安装的是8.0的，但图书馆有没有相关的书籍，我就听从老师建议，来当当看了一
下，找到了这本，虽说时中职的教材，但是介绍的很详细，很适合初学者进行学习，老师做教材的话
讲解也比较方便，总的来说是一本不错的书。
16、随便翻看了，满意要是有光盘就更好了，具体内容看过之后再给予评价
17、很实用的一本书，省了我很多时间
18、书还可以，不过素材在哪里下载啊
19、很实用 ！希望能快点学会书上的知识！
20、简明扼要、实例很多。
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