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内容概要

《Flash 二维动画制作基础教程》是中等职业教育电子信息类专业“双证课程”培养方案配套教材，同
时也是“CEAC国家信息化计算机教育认证”的指定教材，具有鲜明的特色。《Flash 二维动画制作基
础教程》以二维动画制作软件Flash为基础，通过丰富的实例详细介绍了二维动画的制作方法和技巧。
《Flash 二维动画制作基础教程》主要内容包括二维动画制作基础及动画制作流程、Flash8基本操作、
绘图基础、动画基础、元件和实例、高级动画、声音处理、编程基础等，以及各种常用的动画制作软
件。
《Flash 二维动画制作基础教程》结构清晰，实例讲解详细，并在课后配有丰富的上机操作和练习题，
适合作为中等职业学校的教学，也可供动画爱好者自学使用。
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书籍目录
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个片头音乐  7.4  习题第8章  Flash8编辑基础  8.1  Action Script基本语法  8.2  ActionScript中的函数、表达
式  8.3  上机实践：探照灯  8.4  习题第9章  二维动画常用软件  9.1  Animo  9.2  Toom Boom Studio  9.3 
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精彩短评

1、简单，实用，易学，都是经典案例。
2、很不错，和我所需要的一样
3、这本对初学者而言，还行。唯一不好就是没有素材的。
4、朋友指明要的，应该是有用的吧
5、书很不错，质量很新。
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精彩书评

1、不过现在有点过时了。内容有点简单，而且是以flash8为基础的。不过像这种软件教学书，本来就
不应该依靠一本书解决问题。想稍微学好一点，看上两三本都是应该的。对flash来说，实例操作很重
要。我个人还是比较偏向带光盘的书。那样会更好进行实例练习。

Page 5



《Flash二维动画制作基础教场�

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu111.com

Page 6


