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内容概要

本书全面、系统地对Flash MX进行了介绍。书中将Flash MX知识分为：Flash MX概述、图形编辑工具的
使用、时间轴与帧、图层的编辑、库与元件、使用特殊图层制作动画、声音在动画中的应用、Action
Script的使用和发布动画等几个版块。在本书最后一章提供给读者3个完整、实用的案例，通过这些案
例的学习，融会贯通前面所介绍的知识。
本书内容全面、结构清晰，通过讲解实例编辑的过程，突出对读者的实际操作能力的培养。每章最后
配以练习题，使读者能够巩固并检验学习的效果。
本书适合Flash软件的初学者以及具有一定基础的读者完善对Flash知识的学习，同时也适合作为中等职
业学校电脑动画设计课程的教材。
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精彩短评

1、该书本挺好的，
2、太基础了

Page 4



《Flash MX动画制作基础与啊�

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu111.com

Page 5


