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《录音技术与数字音频制作》

内容概要

《录音技术与数字音频制作》按照最新的课程标准，详细介绍了数字音频工作概念、构成及应用，阐
述了音频工作站的组成结构、原理，通过对其内部进行分析，使读者更加容易了解和掌握录音与数字
音频制作的相关知识。全书共分7章，首先由音频的概念人手，讲解音频的分类、类型和音频工作站
的组成，继而对数字音频原理进行阐述，解析音频的工作原理，然后对音频的应用包括MIDI进行分析
，其中包括对一些专业软件的介绍，最后对音频的存储和音频在视频中的应用进行阐述。
《录音技术与数字音频制作》汇集了教学一线教师通过递进式教学实践而积累的部分典型案例，以通
用、流行的环境为支撑，直接面向学生未来的实践应用。每个小节由教学活动项目和体验活动项目组
成，以任务引领，鼓励学生体验应用、动手实践。
《录音技术与数字音频制作》主要适用于中高等职业院校计算机及应用、广播影视制作等专业信息产
品课程的教学和学生实践练习使用。

Page 2



《录音技术与数字音频制作》

书籍目录

第1章　音响世界初探 　1.1　声音真谛——聆听并了解声音特征 　　1.1.1　教学活动体验声波和听觉
特性 　　1.1.2　教学活动描述声音与音乐特性 　1.2　捕捉声音——使用话筒采集声音 　　1.2.1　教
学活动初探传声设备的应用 　　1.2.2　体验活动体验话筒选择与使用 　1.3　音韵飞扬——使用扬声
器播放声音 　　1.3.1　教学活动初探音响的放声系统 　　1.3.2　体验活动感受音箱与耳机声音 　1.4
　记录声音——探秘录音棚录制声音 　教学活动解密录音棚构造特点 第2章　音源设备的使用与音质
评价基础 　2.1　各有所长——了解并体验音源设备 　　2.1.1　教学活动初探模拟和数字音源 　
　2.1.2　体验活动体验音源选择与使用 　2.2　录放遂愿——使用录音机录放声音 　　2.2.1　教学活动
体验录音机录制声音 　　2.2.2　体验活动体验录音机播放声音 　2.3　亲身感受——了解音质的主观
评价 　　2.3.1　体验活动聆听并感受声音特征 　　2.3.2　教学活动熟悉音质评价的方法 　　2.3.3　讨
论活动用术语评价声音音质 　　2.3.4　教学活动主观和客观评价声音 第3章　调音台——声音混合与
处理的核心 　3.1　认知准备——掌握音响配接的基础 　　3.1.2　体验活动认知连接插件与线缆 　3.2
　系统核心——把握调音台与音响系统 　　3.2.1　教学活动细说调音台功能作用 　　3.2.2　体验活动
构建小型录／扩音系统 　　3.2.3　教学活动探究录音棚设备组构 第4章　音响系统的周边设备 　4.1　
装饰声音——音响周边设备的综合介绍 　　4.1.1　教学活动探究周边设备的功能作用 　　4.1.2　体验
活动参观学校实验室周边设备 　4.2　弥补缺陷——掌握均衡器频率修饰作用 　　4.2.1　教学活动了
解均衡器的种类与特点 　　4.2.2　体验活动利用均衡器修正音质缺陷 　4.3　人工音色——明晰激励
器音色激励功能 　　4.3.1　教学活动设置人声和乐器激励参数 　　4.3.2　体验活动实践录扩音系统人
声激励 　4.4　动静自如——认识动态处理器与动态处理 　　4.4.1　教学活动探究压限器与扩展器功
能作用 　　4.4.2　体验活动使用压限器和降噪系统做实验 　4.5　创建空间——把握效果器营造声场
功能 　　4.5.1　教学活动设置效果器混响效果 　　4.5.2　体验活动实践效果器混响处理 第5章　音响
系统构建与维护 　5.1　车马相配——探讨功率放大器与音箱关系 　　5.1.1　教学活动把握功放音箱
的特性与配接 　　5.1.2　体验活动体验不同功放音箱配接效果 　5.2　按图索骥———自主进行小型
音响系统构建 　　5.2.1　教学活动阅读系统框图与设备技术指标 　　5.2.2　体验活动、按照框图连接
录音与扩声系统 　　5.2.3　体验活动构建一个卡拉OK系统 第6章　人声与乐器音乐的录制 　6.1.1　体
验活动展示歌喉，拾取人声 　6.1.2　体验活动音乐之声，器乐拾音 　6.1.3　体验活动后期制作，修饰
声音 第7章　数字音频软件与制作　　7.1　眼见为实——比较电脑音频处理软件 　　7.1.1　教学活动
初识常见音频处理软件 　　7.1.2　体验活动体验不同音频处理软件 　7.2　数字奥秘——探究音频信
号的数字化 　　7.2.1　教学活动探秘CD的数字化声音 　　7.2.2　体验活动掌握音频格式转化及应用
软件 　7.3　制作革命——熟悉与操作音频工作站 　　7.3.1　教学活动解析和认识音频工作站 　
　7.3.2　体验活动在音频工作站上制作歌曲 　7.4　创意无限——进行声音的编辑与合成 　　7.4.1　教
学活动初识音频编辑的基本方法 　　7.4.2　体验活动制作一个声音小品实例 　7.5　天衣无缝——认
识声音的组接与过渡 　　7.5.1　教学活动学习淡入／淡出手法应用 　　7.5.2　体验活动利用音频工作
站为影视片断配音 　7.6　美化音色——音频工作站的声音效果处理 　　7.6.1　教学活动学习使用混
响与激励插件 　　7.6.2　体验活动实践插件的声音混响处理 　7.7　巧妙修饰——使用音频软件中
的EQ插件 　　7.7.1　教学活动再谈均衡器的音色处理功能 　　7.7.2　体验活动实践声音音色的均衡
处理 　7.8　声潮涌动——使用动态处理插件 　　7.8.1　教学活动学习软件中的动态处理插件 　
　7.8.2　体验活动实践打击乐的动态处理 　7.9　变幻莫测——使用变节奏与变调的处理插件 　　7.9.1
　教学活动了解音调与节奏变化的处理 　　7.9.2　体验活动实践声音变调和变节奏处理

Page 3



《录音技术与数字音频制作》

章节摘录

　　以上连接方法可以实现如下两种特殊效果。　　（1）对背景音乐进行压缩，用做Ducking（潜入
效果）。　　以人声作为控制信号，背景音乐作为受控信号（接线如图4-27所示），将人声利用Side
Chain Sencl分出部分信号送到背景音乐信号端口的Side Chain Return。这样，人声信号就可以控制背景
音乐通道中压限器的放大倍数（增益）了。当人声出现时，背景音乐的电平将自动减小。这种用法在
实际应用中非常有意义。例如在现场实况广播中，就可以很好地处理背景音乐与主持人音量之间的关
系，即人声一出现背景音乐就立即弱下去，而人声一消失背景音乐就变强。人们在演唱时，也经常会
觉得自己的声音由于背景音乐的作用显得不够突出，所以用这种方法还可以很好地处理演唱和伴奏之
间的音量平衡。当然如果不是双通道处理，可以直接将人声的信号送到需被控制信道的Side Chain
Return端，来达到控制的作用。　　（2）除齿音，除咝声，用做DE-ESSING。　　在上文中已经提到
，利用压限器结合均衡器的做法可以起到去除齿音的作用，而利用旁链的方式也可以达到这一效果。
将压限器旁链输出（SEND）端接到均衡器的输入端，再从均衡器的输出端连接到压限器的旁链输入
端（RETURN）。由于高频咝声的频率范围是2.5～10kHz，所以只要将均衡器的这一频段进行提升，
压限器就会相应的减小这一频段的增益，从而也就减少了高频咝声。举一反三，利用此法可以在系统
中自动地衰减某些固定频段的声音。　　2）噪声门（扩展器）与系统的连接　　（1）串接到主输出
通道上。　　与大多数效果器一样，噪声门大都采用串接的方式接于系统中。由于各种效果器和设备
通路都是产生噪声的一大原因，所以通常将噪声门串接于总输出后的末端，以起到较好的降噪作用。
但是，如果在系统中有使用到激励器，应将噪声门置于激励器前，避免滤除激励器所产生的小信号谐
波。　　（2）通过调音台Ins ERT插口串接入各路信道中。　　①对拾取的人声等声音进行直接降噪
处理。　　由于在现场拾音时，会出现许多不确定因素。加之演员与话筒之间的距离在很大程度上会
影响到话筒对环境声拾取量的大小，所以在很多情况下会拾人一些并非需要的小声音但是若在混缩输
出后，即在总输出后去噪就很有可能会影响到其他所需的正常信号。所以可以直接先在调音台话筒信
道的INSERT端串接噪声门来对声音进行处理，从而使之以一个较为干净的声音进入下级处理。
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精彩短评

1、该书写的很有实际意义，很多内容都有可操作性，对于讲课的教师来说很实用。
2、内容不错，新颖。
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