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内容概要

《J2ME程序设计教程》采用Jbuilder作为IDE（集成开发环境），描述了如何开发J2ME程序。本书假定
读者熟悉Java语言，了解J2SE（Java2 Platform，Standand Edition，Java 2平台标准版）编程，会编写J2SE
程序。本书主要介绍了J2ME体系结构与配置、消费类设备和嵌入式系统的解释要求、CLDC、MIDP界
面库、MIDP网络库、MIDP永久存储库等。
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精彩短评

1、比较详细的说明J2ME并有实例可以跟着学
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