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内容概要

本书是根据高等学校文科计算机课程教学大纲中对多媒体技术的教学要求，结合当前多媒体技术的发
展和大学教学的实际需求而编写的。全书共8 章，分为三大部分：第一部分为导论，从文化和技术发
展角度介绍多媒体及多媒体技术的概念和应用的基础知识；第二部分为多媒体计算机系统，介绍多媒
体应用所需要的计算机硬件系统和软件系统；第三部分为多媒体技术应用，介绍多媒体中的音频、图
像、视频、动画各元素素材的基础知识和基本制作，并阐述多媒体作品的著作类型和内容。每章内容
都有相应学习要点概述和学习参考。

本书主要面向高等院校非计算机专业的多媒体技术课程的师生，方便师生根据教学实际情况选择和组
合内容模块。所涉及的软件一方面为最新的普通使用的软件，例如Flash MX 2004和Movie Make2，另外
一方面尽量使用最优秀的免费或者开源软件，方便高等院校构建多媒体制作的软件环境。本书也适合
作为大中专院校和培训机构的多媒体技术课程教材及多媒体制作爱好者的读物。
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精彩短评

1、我想说的是我要的其他2本书!缺货10多天!你们到底进不进啊!PC游戏编程（基础篇）跟游戏架构与
设计（第2版）北京希望电子出版社的！同志！希望快点啊！我等教材呢！别给我这样的印象啊！快
点进货！那个游戏架构与设计更是在当当上查不到！好是失望！
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