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《程序设计基础》

前言

　　为了适应社会经济和科学技术迅速发展及教育教学改革的需要，全国化工高职计算机类专业教学
指导委员会组织有关院校经过广泛深入的调查研究和讨论，制定了高职高专计算机类专业新一轮的教
材建设规划。新的规划教材根据“以市场需求为导向，以职业能力为本位，以培养应用型高技能人才
为中心”的原则，注重以先进的科学发展观调整和组织教学内容，增强认知结构与能力结构的有机结
合，强调培养对象对职业岗位（群）的适应程度，对计算机类专业教材的整体优化力图有所突破，有
所创新。　　本书是根据全国化工高职计算机类专业教学指导委员会2004年广州会议制定的教学计划
和北京会议制定的《程序设计基础》教材编写大纲而编写的。　　“程序设计基础”是计算机类专业
的一门专业基础课，也是培养学生编程能力的入门课程。学习本课程的目的是让学生掌握一门算法语
言和使用计算机编程，为以后学习专业课程奠定基础。通过学习算法概念和结构化程序设计方法，使
学生理解什么是程序和程序设计以及程序设计的基本方法与编程技巧，通过介绍C/C++语言语法规则
的使用说明可以知道怎样编写一个C/C++语言程序，学习后应具有编写不太复杂的C/C++程序的能力
。　　该课程以前普遍存在这样的问题：过于注重语句、语法和一些细节，基本上是以高级语言自身
的体系展开的，没有把编程解题思路放在主体位置上；对如何分析问题和解决问题讲得不够，对学生
编程能力、上机实际解题能力训练不够；学生学起来感到费劲、不易理解，在实际编程过程中缺乏整
体思路。　　鉴于此，有必要对程序设计基础课程教学模式进行改革：通过实例讲授程序设计的基本
概念和基本方法；重点放在思路、算法、编程构思和程序实现上，语句只是实现算法的工具，强调主
次分明，对流程图的讲解贯穿始终。全书通过详细介绍常见的一些算法：筛选法、迭代法、穷举法、
递推法、递归法、蒙特卡罗法、查找（二分法）、排序（冒泡法、选择法）等，把算法的基础知识阐
述清楚。在学习过程中注重培养学生良好的编程习惯，灌输程序设计的工程标准，而不仅是停留在个
人特有的程序设计风格上，因为只有标准化、工程化的代码才能使团队得以合作。书中所有的例题变
量都有注释，程序构思有说明，程序具有高可读性和强规范性。　　本书选定程序设计语言为C语言
，其中含有少部分的C++语言的成分（cin和cout语句），以C语言的主要成分为重点，去除其细枝末
节，学生在学习这门课时不再感到枯燥难学。对于数据组织，介绍其核心的数组、结构、链表、树，
构建数据结构的初步知识。本书实际上已将C语言与数据结构的初步知识进行了整合。　　编写的程
序最终要通过计算机语言环境来进行调试，选择其调试的环境为Microsoft Visual C++ 6?0集成开发环境
。　　本书内容已制作成用于多媒体教学的PowerPoint课件，并将免费提供给采用本书作为教材的高
职高专院校使用。　　参加本书编写的人员都是在各高职高专院校从事计算机教学和研究的一线教学
人员，由范爱华、孙吉杰担任主编，其中第1章、第2章、第3章、第5章、第12章及附录由范爱华编写
，第4章由孙吉杰编写，第6章由朱凤鸣、丛振共同编写，第7章由朱凤鸣编写，第8章由郝玉秀编写，
第9章由黄银秀编写，第10章、第11章由冯学军编写。贺平副教授在百忙之中抽出时间认真审阅了全书
，并提出了宝贵意见，作者深表感谢。　　限于编者水平，书中缺点和错误在所难免，敬请读者予以
批评指正。　　编者　　2005年4月
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内容概要

本书可作为高职高专院校、成人高等学校的计算机类相关专业教材，也可作为计算机培训的教学用书
，还可供程序开发人员和自学者参考。

　　本书通过实例讲授程序设计的基本概念和基本方法；重点放在思路、算法、编程构思和程序实现
上，语句只是实现算法的工具，强调主次分明，对流程图的讲解贯穿始终；通过对一些常见算法的分
析，把算法的基础知识阐述清楚；在学习过程中注重培养读者的良好的编程习惯，例题具有高可读性
和强规范性。 
　　本书选定程序设计语言为C语言，其中含有少部分的C++语言的成分（cin和cout语句）。对于数
据组织，介绍其核心的数组、结构、链表、树，构建数据结构的初步知识。本书实际已整合C语言与
数据结构的初步知识。
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