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内容概要

本书分为3个主要部分：体系结构、实现和应用，旨在帮助读者理解DSP处理器的体系结构和编程、实
时DSP系统与实际应用程序的设计，如何利用定点和浮点处理器实现DSP算法等。所介绍的处于是器
包括：TMS320C2000，TMS320C54x，TMS320C55x，TMS320C62x，TMS320C64x，TMS320C3x
和TMS320C67x。
   本书可作为高年级相关专业本科生的教材。由于本书强调DSP实现、实验和应用，所以也可以作为参
考书，供那些希望学习DSP概念以及在工作中开发实时DSP应用的工程人员使用。
   在开始学习本书之前，读者应基本掌握信号与系统、C语言和汇编语言等知识。
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编辑推荐

　　&middot;介绍了MATLAB和Simulink在设计中的应用&mdash;&mdash;用于DSP算法的设计，分析和
实现；　　&middot;Code composer studio的使用&mdash;&mdash;用于实验、工程和应用中
的TMS320C54x和TMS320C55x；　　&middot;强调了C语言、汇编语言混合编程；　　&middot;在实际
练习中采用两步方法&mdash;&mdash;首先介绍软件工程，并指导读者逐步设计，仿真和验证，然后以
浮点和定点格式开发程序；　　&middot;MATLAB与DSP相关工具箱应用的快速指南。
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