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前言

二十一世纪人类已迈入“知识经济”时代，科学技术正发生着深刻的变革，社会对德才兼备的高素质
应用型人才的需求更加迫切。如何培养出符合时代要求的优秀人才，是全社会尤其是高等院校面临的
一项急迫而现实的任务。为了培养高素质应用型人才，必须建立高水平的教学计划和课程体系。在教
育部有关精神的指导下，我们组织全国高校计算机专业的专家教授组成《高等学校应用型特色规划教
材》系列学术编审委员会，全面研讨计算机和信息技术专业的应用型人才培养方案，并结合我国当前
的实际情况，编审了这套《高等学校应用型特色规划教材》丛书。编写目的配合教育部提出要有相当
一部分高校致力于培养应用型人才的要求，以及市场对应用型人才需求量的不断增加，本套丛书以“
理论与能力并重，应用与应试兼顾”为原则，注重理论的严谨性、完整性，案例丰富、实用性强。我
们努力建设一套全新的、有实用价值的应用型人才培养系列教材，并希望能够通过这套教材的出版和
使用，促进应用型人才培养的发展，为我国建立新的人才培养模式做出贡献。
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章节摘录

插图：第1章 C++语言概述本章要点程序设计方法和程序设计语言的发展C++语言的历史C++语言的字
符集、标识符和关键字简单C++程序的构成及开发1.1　程序设计概述程序设计是为计算机编制程序的
过程，是将人类的自然语言（如汉语、英语等）所描述的问题及解决问题的方案转化为用计算机语言
来描述的过程。从现代软件工程的角度来看，程序设计是指软件生命周期（软件产品在开发过程中所
经历的一系列阶段，包括可行性分析、需求分析、软件设计、程序实现、测试、维护等）中程序实现
阶段的工作，涉及到程序设计方法和程序设计语言等内容。1.1.1 程序设计方法我们编写的程序由两个
主要方面构成。 。算法的集合：就是将指令组织成程序来解决某个特定的问题。数据的集合：算法在
这些数据上操作，以提供问题的解决方案。综观计算机发展的历史，这两个方面（算法和数据）一直
保持不变，发展演化的是它们之间的关系，就是所渭的程序设计方法。目前常用的程序设计方法主要
包括结构化程序设计、面向对象程序设计以及泛型程序设计。1.结构化程序设计（Structural
Programming）结构化程序设计是以功能为中心，基于功能分解的程序设计方法。一般采用自顶向下，
逐步求精的方法，将一个复杂的系统功能逐步分解成由许多简单的子功能构成，然后分别对子功能进
行编程实现。一个程序由一些子程序构成，每个子程序对应一个子功能，实现了功能抽象。子程序描
述一系列的操作，是操作的封装体。结构化程序的执行过程体现为一系列子程序的调用。在程序中，
数据处于附属地位，它独立于子程序，在调用子程序时，数据作为参数传递给子程序使用。可以用一
个式子来描述结构化程序的本质特征：程序=算法+数据结构。
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