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《产品形态设计》

前言

　　近年来，随着我国综合实力的增强，设计的重要性已被社会普遍认识，设计不仅能促进经济的增
长，而且极大地提高了人们的生活品质和对美的需求。因此，艺术设计专业在我国的高等院校中得到
蓬勃的发展。　　设计专业有许多专业门类和专业方向，如建筑设计、工业设计、景观设计、室内设
计、服装设计、动漫设计、包装设计、广告设计、装帧设计、家具设计，等等。由于不同专业有着各
自的特点，他们之间既有共性又存在着差异性。其共性在于各类设计都是为人类创造具有实用价值的
物质产品，同时又能满足人类的精神需求；差异性表现在它们的物质形态不同，使用功能的不同，选
用材料和制造技术的不同。　　设计是人类文化活动的一种现象，它经历了由无意识到有意识的发展
过程，当人类社会进入工业化时代后，设计从一种个体的行为逐步发展成为科学化、系统化、集成化
、多元化的思维创造活动；现代工业化技术条件下的设计与传统手工作坊式的设计制作最大的不同在
于思想观念的转变、相关学科理论体系的建立、技术的进步、制作工艺水平的提高以及设计实践的不
断探索、发展与进步。　　设计教育就是要培养具有高度社会责任感，宽厚的人文知识，扎实的专业
理论与专业基础知识，熟练运用专业设计方法，勤于思考，敢于创新的设计人才。
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《产品形态设计》

内容概要

产品形态设计课程是工业设计专业本科阶段的一门重要专业课，它是从基础课走向设计的必经之路。
《产品形态设计》以基本理论讲述为基础，重点阐述产品形态创新的方法和训练技巧，并在每一章配
以虚拟设计训练课题和点评，使读者加深对产品形态设计的理解，提高设计技巧。《产品形态设计》
适合高等院校工业设计专业的本科生和研究生使用，也可供相关专业的教师、研究人员和设计人员参
考。
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Page 4



《产品形态设计》

章节摘录

　　（1）初级模仿。在众多人工形态创造中，对自然形态的研究起到了重要作用。早在人类文明初
期，人们就常常以自然界中的自然形态为范本，进行有意识地模仿创造。　　如图1-7所示的龙形提梁
壶，小口低领，三兽蹄形足。壶身前部有龙首形壶嘴，与之相应的壶身后部塑有一只虎形兽，壶身上
部有象征龙体的六方拱形提梁。提梁前端有一对螺旋状龙角，上端为两组齿形脊棱，末端有一条蛇形
龙尾。壶盖中心为一只捏塑的鸟形钮。经学者研究，壶嘴和提梁为青龙，虎形兽为白虎，鸟形钮为朱
雀，扁圆形壶身为玄武，都是在现实中存在的兽禽形态基础上提炼的，寄托了设计者的一种情感。　
　自然形态具有运动感、生命活力和自然美。从古至今，人类不断从自然形态中受到启发，获取创作
灵感，设计和创造出层出不穷的各种优美的产品形态。　　（2）深入模仿。当今时代，随着科学技
术的进步和人类对自然的认识程度的不断提高，许多设计师仍在研究自然物，但是与初级模仿形态阶
段有了很大的不同。人类首先是从个别的生物机体中受到启发，并从外部特征上加以模仿。在热带有
一种浮在水面上的花卉叫王莲，如图1-8所示，它的叶子背面有许多粗大的叶脉构成的骨架，骨架之间
有着镰刀形的横膈。叶子里的气室使叶子稳定地浮在水面上。王莲的直径可达1．5～2米，一个五、六
岁的孩子坐在上面也不会下沉。建筑师受到王莲叶子的启发，设计出具有薄膜结构的建筑造型。其结
构轻巧、宽敞明亮、修复便捷，为现代建筑的兴起开辟了道路。世界上目前最大的现代膜结构建筑北
京奥运场馆“水立方”就是对这种技术最完美的诠释，如图1-9所示。人们根据自然界中各种植物、动
物的形态和结构设计出大量的产品，如根据海豚的形态设计出具有流线造型的鱼雷，根据蜻蜓的形态
设计出直升机等。　　有一种工业设计方法学叫仿生学，与生物学中的仿生学既有密切的联系又有不
同之处，在产品形态设计创新中最直观的设计手法就是仿照生物的形态进行设计创造。　　（3）几
何形态提炼。在几何学上提到的形态是人类对自然形态进行提炼概括的结果，它把一个复杂的客观世
界，以一种最简洁的形态展示出来。而设计中用的最多的纯粹形态（点、线、面）就属于几何形态。
　　几何学上的形是经过精确计算而作出的，具有单纯、简洁、庄重、调和、规则等特性，如圆形、
方形等。　　自然界中蕴藏着极其丰富的形态资源，是艺术创作取之不尽、用之不竭的源泉。对于工
业设计也是如此，许多设计师正是从大自然中获得设计灵感，从自然的形态中将美的要素提炼和抽象
出来，创造出大量优秀的产品立体形态。在分析工业产品立体形态中，可以发现，很多产品形态都是
由简单的几何形态发展而来的，如图1-10所示。
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