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内容概要

《多媒体应用技术教程》从应用的角度出发，以实例为主线，在多媒体技术基本理论和基本概念的基
础上，系统地讲解了多媒体素材的处理制作以及多媒体作品的设计开发。主要内容包括图形和图像的
制作、声音与影视的编辑、计算机动画制作、多媒体作品的设计与制作、网络多媒体技术及应用。
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编辑推荐

　　《高等学校计算机专业教材精选·图形图像与多媒体技术：多媒体应用技术教程》特色：　　1.
以风筝为主题，以实例为主线，基础、素材、项目相关联，通过系统训练提高技术技能。　　2.以理
论为指导，以实践为基础，创意、设计、制作相结合，通过实际开发培养创新素质。　　3.本教材知
识内容先进，层次结构合理，课程实例丰富，教学资源充足，指导性强，便于学习。
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