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内容概要

《C语言程序设计基础及进阶教程》分上、中、下三篇共12章，循序渐进地讲述了C语言程序设计的编
程技术，从基本概念的理解到常用算法的介绍，再到具体案例的应用，其中还穿插讲述了一些程序设
计测试和调试方法。各部分内容具体分布如下。
第1章~第9章是基础篇，依次讲解了C语言基础知识、三大基本控制结构、数组、函数、指针、结构体
、共用体、文件与低层接口等主要内容。
第10章为常用算法篇。介绍了计算机程序设计的基本方法（包括筛选法、迭代法、枚举、模拟、递推
、分治与递归、贪心算法）和优化设计思想，通过实例说明了常用程序设计方法的实际应用和编程技
巧。
第11章~第12章为综合案例篇，从系统需求、总体设计、函数设计、编码和测试进行了讲解。图书管
理系统应用了基础阶段知识，工资管理系统应用了高级编程技术（汉字、图像、图形、动画、密码验
证、鼠标和键盘操作、系统中断调用等）。案例之后有可增加功能、关键技术剖析和导师点评。
《C语言程序设计基础及进阶教程》通俗易懂，便于读者自学；范例选取精心，代码规范，具有典型
的代表性，可移植性强，便于读者创新思维。
《C语言程序设计基础及进阶教程》主要适用于高等学校计算机及相关专业的教材，也可供自学者及
软件开发人员参考。
为了方便读者的学习和教师教学，《C语言程序设计基础及进阶教程》配有电子教案，并提供书中的
实例和案例源代码。
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精彩短评

1、对于学习C语言很有帮助，内容很详细，分解性强。
2、简单易懂，适合起步比较低的人学习
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