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《多媒体计算机原理与应用》

内容概要

本书系统地介绍了多媒体计算机技术的原理和应用，对多媒体数据的压缩，多媒体计算机的人机交互
，多媒体数据的存储，多媒体数据的组织、管理和查询，以及多媒体信息的传输等关键技术领域进行
了详细的阐述，同时对两种典型多媒体应用系统的详细设计过程也进行了简要介绍。全书共11章，内
容丰富，语言流畅，理论联系实际，注重对新技术、新方法及其应用的讲解。
　　本书既可作为高等院校计算机和电子信息专业本科生、研究生教材, 也可供从事多媒体应用研究
与开发的工程技术人员参考。
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