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《大学计算机基础》

内容概要

作为大学非计算机专业的计算机基础教材，《大学计算机基础》详细地讲解了计算机硬件、信息表示
、网络及多媒体原理，为之后的深入学习提供了坚实的理论基础。同时《大学计算机基础》侧重提高
计算机操作技能，大量与学习、工作紧密联系的真实案例呈现了办公软件的常规应用，此外还引入设
计界的经典准则，指导学生运用这些原则制作简洁优雅、颇具创意的作品，实现与社会实际需求的无
缝对接。
《大学计算机基础》可作为大学本科的计算机基础用书，同时也适合期待制作创意文档、深入了解计
算机的读者。
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编辑推荐

　　计算机理论：以翔实的文字和大量的精彩图片介绍了计算机的硬件构成、信息在计算机中的表示
、网络基础及新技术、多媒体技术及数据库原理。操作技能：不再孤立地讲解应用软件的基本操作，
而是将其融于多个源自生活或学习的真实案例，从而使读者获得深刻体验，设计能力：该部分内容与
软件种类及版本无关，通过引入设计领域的黄金法则，启发读者制作简洁、优雅、颇具创意的各类文
档，缩小课堂教学与社会需求的距离，从容面对目前的学习及日后的职场，提高自己的竞争力。
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