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《C++课程设计》

内容概要

《C++课程设计》简要介绍mfc基于对话框的程序设计过程，介绍面向对象的系统分析和设计方法，帮
助学生初步掌握使用vc++开发小型软件的技术。
《C++课程设计》全面使用案例教学法，避开了枯燥烦琐的理论介绍，使得复杂问题简单化，理论问
题实用化，激发了学生学习的兴趣，用简短的时间、直观的方法教会了学生对mfc的使用。
《C++课程设计》提出了课程设计评分体系的新方法，即分组自助式评分体系；课程设计采用研究型
学习方法，分组完成逐个管理类型的小型软件，课程设计强调的是学习过程而不是结果，通过课程设
计学生可以了解并学习掌握科学研究方法，提高分析问题、解决问题的能力。课程设计没有事先预定
的内容，排除了很多人做同一个题目，答案千篇一律的弊病。研究内容可以根据学习过程中的新发现
；新体会而改变，评价的标准具有多元性。 
《C++课程设计》适合已经学习过c++的理工类本科生。
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章节摘录

版权页：插图：（2）静态分析：分析和描述系统的静态结构。一般地，对象系统中的类或对象之间
存在着两种关系：一般一特殊关系和整体一部分关系。其中，前者更具普遍性，它的一种重要实现形
式就是继承机制，也是面向对象程序设计语言所具有的特征。同样，大多OOA方法也都为继承提供了
相应的表示方法。因此，系统静态分析主要是分析、识别对象或类间的一般一特殊结构，并添加一些
必要的类，构造继承关系。（3）动态分析：分析对象之间的行为及其控制关系，建立系统的动态模
型。动态模型一般由一组状态转换图构成，从这组状态转换图可以映射到对象模型。系统的动态模型
从对象行为的角度刻画了系统功能，方便了从OOA到OOD（面向对象的设计）的过渡。除此之外，
许多OOA方法还引入了问题复杂性控制机制，如引入了子系统（也称主题）的概念。问题复杂性控制
机制主要针对大型复杂系统，它将一组对象或类抽象成新的系统构件，以达到简化问题空间的目的。
这样，分析和设计人员就可以从宏观与微观、整体与局部等不同角度来分析问题，便于透彻地认识和
理解问题。
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编辑推荐

《C++课程设计》按照全新的思路编写，系统地展现c++课程设计的思路、方法和技巧。对课题都有
分析指导以帮助学生理解并完成课程设计。既具有样板性，也具有启发性。案例经过精心选择精心设
计，讲解通俗易懂，力求使读者获得举一反三的能力。学生从中获得真正的动手能力和对课堂教学的
深刻理解。使枯燥困难的c++课程设计成为一种快乐，在快乐中理解c++复杂的概念并掌握变化无穷的
方法应用。
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精彩短评

1、快递慢了一些。书不错
2、内容很好。就是当当给我送的这本书太脏了！！！非常不满意
3、非常实用，对于短期任务不必要精通的很有帮助
4、书还不错~~~
5、书挺好的，内容充实，纸张也很好
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