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《J2EE项目实训》

内容概要

《21世纪高等学校实用软件工程教育规划教材·J2EE项目实训:UML及设计模式》结合实际应用项目的
示例，由浅入深地介绍有关软件系统分析和设计的统一建模语言（UML）及设计模式，内容涉及获得
和描述项目的需求、需求分析和系统建模、系统概要设计中的架构设计和UML静态建模、系统详细设
计中的交互建模、活动和状态建模、系统架构设计中的架构模式、通用职责分配软件模式、面向对象
设计的五大原则、典型GoF设计模式及应用以及对象/关系映射设计等方面的知识。
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书籍目录
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型　　2.4.2　建立域模型的示例　本章小结　本章练习第3章　系统概要设计中的架构设计　3.1　概
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《J2EE项目实训》

章节摘录

　　第1章　获得和描述项目的需求　　软件工程是指导软件系统设计、开发实现和维护的一门工程
性学科，它采用工程的概念、原理、思想、技术和方法来开发与维护软件系统，并强调使用软件生命
周期的方法学和各种结构分析及设计技术获得软件项目中的需求，进行项目的设计、开发实现和测试
、维护等过程。　　软件工程把软件系统的生命周期划分成本章将要介绍的六个阶段，由于每个阶段
的任务相对独立，因此便于不同开发人员的分工和协作，并且也能够降低整个软件开发过程的难度。
本章将主要介绍软件生命周期中的一个比较重要的初始阶段——获得项目的需求，主要涉及需求工程
，如何获得项目中的各种形式的需求，如何描述项目的需求等方面的内容。当然，也包括软件开发
和Web网站开发的一般流程，以及在Rational Rose工具中如何建立项目的用例及用例图、用例的事件流
的描述。　　当然，软件生命周期中的其他阶段将在本书的后续章节中讲解，这也将构成本书的写作
思路——围绕软件生命周期中的各个阶段展开本书各章节的内容，并重点介绍与软件系统设计相关的
思想、原则、方法和模式等方面的内容。　　1.1　软件项目开发的总体流程　　1.1.1　软件项目开发
的一般流程　　1.　软件工程　　（1）软件工程（Software Engineering）是什么。　　软件工程是一套
关于软件开发各阶段的定义、任务、作用和过程控制的；一门工程学科。它对解决软件危机并指导软
件开发者利用科学、有效的方法；来开发软件，从而提高及保证软件开发的效率和软件产品的质量起
到了积极；的作用。但对于软件工程的具体定义，一直以来都缺乏一个统_的定义，很多学者、组织
机构都分别给出了自己的定义。
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《J2EE项目实训》

精彩短评

1、什么都说到了，相当于什么都没说，不过仔细看的话还是行的
2、这书感觉很一般。
3、不错 正品
4、此书对有UML的初学者有一定的帮助作用。还可以。
5、质量还不错，已经上课了，还好定的书送货及时。不错，好评
6、建议看一看，j2ee太过复杂，就个人开发而言建议ruby on rails
7、这是我们用的教科书，买了一本
8、应该不错，老师推荐的，当教材用了~
9、对概念不是很清楚的朋友可以借鉴下
10、很不错的一本书，送货速度也很快
11、正在看，还是不错的。UML设计模式挺好的。
12、更象手册,可操作性强
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