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章节摘录

版权页：   插图：   1.文档类创建的对象负责文稿的管理工作，每个对象负责一份文稿的管理。在单文
档程序框架（SDI）中只有一份文稿，也就只需创建一个文档对象负责文稿的管理工作；在多文档程
序框架（MDI）中可以有多份不同的文稿，那么就需要文档类创建多个文档对象来管理多份文档，一
个对象管理一份文档资料。文稿中内容的增加、删除、修改、归档保存等管理和维护的T作是由文档
对象来完成的。 2.黑板用来显示文档的内容，框架类的对象负责黑板的管理工作。一个主框架类的对
象负责在黑板上划出一个区域来（主框架）。在这个区域内，主框架对象负责安排摆放如粉笔盒的位
置等（菜单、工具条、状态条等的布置）。同时，主框架对象又能够把自己管辖范围内划出的一块区
域（窗口）交给一个子框架类对象来管理。这个子框架类对象把管理的窗口中划出一部分交给一个视
图对象来使用（客户区），视图对象可以在这个区域内书写内容。 在单文档框架中，主框架类管理的
区域内只能分配一个区域（窗口）。此时，只能有一个客户区供一个视图对象来使用。而在多文档框
架中，主框架对象可以将黑板中分成多个区域（窗口），每个区域交给一个子框架类对象来管理。子
框架类对象将这个区域的一部分（客户区）交给一个视图对象来使用。主框架类根据需求来维护和管
理这些区域，像区域的创建、删除、改变大小等的工作都由主框架类来完成的。Windows下的窗口与
黑板中的区域不同的是，窗口是可以任意重叠的。 3.视图类的作用是将文档类中的内容进行显示，在
黑板中创建的一个子窗口内的客户区都被一个视图对象所使用。同时，这个视图对象在创建时已经被
规定了是用来显示哪份文档的。它的任务是将这份文稿中的内容显示在黑板中其拥有的客户区区域。
在单文挡框架下，只有一份文档、一个文档类对象，也只有一个视图类对象。这个视图类对象负责把
文档的内容显示到黑板上，如何显示（用文字还是用图表现，用大字还是小字，用红粉笔还是白粉笔
）是由视图对象决定的。而在多文档资料框架（MDI）下，情况复杂多了，这时可以有多份文稿，黑
板中可以创建有多个子窗口区域。一份文稿，可以创建多个视图对象来显示。如，有两份文档，对其
中的一份创建了5个视图对象，对于另外一个文档创建了3个视图对象，这时，就有8个视图类对象，创
建了8个子框架窗口对象，管理黑板中创建的8个子窗口，5个视图对象在显示第一份文档的内容，3个
视图对象在显示另一份文档的内容。一份文稿由多于一个视图对象在不同窗口的区域（客户区）上进
行显示就是所谓的多视图，有多于一个的文稿在不同的区域上被显示就是多文档。
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精彩短评

1、不错。。和想象中的差不多
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