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编辑推荐

　　《高等学校计算机程序设计解析法系列教材：解析C++面向对象程序设计》分为引导篇、基础篇
、应用篇3篇，通过实例解析的方式全面而深入地介绍标准C++语言及其面向对象的特性，阐述了面向
对象的设计思想和编程方法．不仅涵盖C++语言的基本知识，更注重对面向对象程序设计能力的培养
。　　《高等学校计算机程序设计解析法系列教材：解析C++面向对象程序设计》首先揭示面向对象
方法的本质，接着通过抽象性、封装性、继承性和多态性诠释面向对象技术的特征，最后通过案例分
析讲解面向对象技术的应用。

Page 4



《解析C++面向对象程序设计》

精彩短评

1、写的比较易懂，适合有C语言基础的人阅读。不足之处在于有的地方写的有些罗嗦，有的话重复的
说
2、作为学习C++精髓的一本书 足够了 等了好久才买到....
3、刚收到，不过我是菜菜鸟，不知道看得懂不懂呀，希望有用，
4、这本书真的很好强烈推荐对C++理解很有帮助
5、知识全面，讲解详细
6、自学c++的最好教材！个人感觉挺好的，顶
7、送货很快，而且书本一看就是正品！喜欢！
8、深入浅出，讲诉了C++基本语法，还算全面，很适合新手。
9、不解释！没想到国内也有这样优秀的C++书，有点出人意料。强烈推荐！
10、结构比老谭的好

代码比较多

快递一般般了，因为下雪也不给送楼下。。。。

Page 5



《解析C++面向对象程序设计》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu111.com

Page 6


