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《Visual LISP程序设计》

前言

Visual LIsP是为加速AutoLISP程序开发而设计的软件开发工具，是一个完整的集成开发环境。
在VisualLISP环境下可以便捷、高效地开发AutoLISP程序，可以经过编译得到运行效率更高、代码更加
紧凑、源代码受到保护的应用程序。VisualLISF既兼容以前的AutoLISP程序，又扩充了许多新的功能，
是新一代的AutoLISP语言。利用AutousP可以进行各种工程的分析计算、自动绘制复杂的图形，驱动对
话框、控制菜单、定义新的命令，为AutoCAD扩充智能化、参数化的功能。目前，还有一些用户停留
在将AutoCAD作为绘图工具的阶段，逐条线、逐个圆地将图纸录入计算机，这样做只是提高了绘图效
率，减轻了设计人员的劳动强度，距离真正意义上的计算机辅助设计尚有较大差距，因为设计人员的
主要精力本应用于产品的构思与创新设计中。如何将繁琐的绘图、标注与复杂的分析计算由程序来完
成，实现图形参数化、智能化、分析计算与绘图一体化，如何提高产品的自动设计成分是本书要介绍
的主要内容。
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内容概要

《Visual LISP程序设计(第2版)》系统地介绍了auto cad最新版本(2010)的visual lisp程序设计技术。全书共
分12章，前3章介绍autolisp语言的基础知识，第4章介绍visual lisp的开发环境，第5章一第7章介绍程序
的编辑、调试和设计的方法与技巧。第8章介绍了如何定义新的auto cad命令及创建图层、线型、文字
样式、剖面线、尺寸标注等各种autocad对象，以及如何实现参数化图形设计的方法和技术，第9章介
绍如何访问和修改图形数据库，第10章介绍如何使用activex对象，第11章介绍如何将反应器附着到auto
cad图形对象上，第12章介绍对话框设计技术。
《Visual LISP程序设计(第2版)》具有实用性强和便于教学的特点，既可作为大学本科、专科或继续教
育的教材，也可作为从事cad领域工作的工程技术人员的参考书。
编辑推荐
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章节摘录

插图：创建一个选择集。有以下一些选择方法。c（crossing）：与点1、点2所确定的窗口相交的那些
对象被选中。CP（（；polygon）：与点表所确定的多边形相交的那些对象被选中。F（Fence）：与点
表所确定的折线相交的那些对象被选中。I（Implied）：处于夹取（Grips）状态的那些对象被选中。L
（Last）：最新的、最后绘制的那个图元被选中。由于在多文档环境下最后绘制的对象并不一定是可
见的，例如，这个绘图窗口被最小化或未放置在顶层，这时使用该选项将返回nil。P（Previous）：上
一次创建的选择集。W（window）：整体在点1、点2所确定的窗口之内的那些对象被选中。WP
（wpolygon）：整体在点表所确定的多边形之内的那些对象被选中。X：整个数据库，包括被关闭、
被冻结图层上的对象和屏幕之外的那些对象被选中。E：通过光标拾取框的那些对象被选中。N：在该
函数的执行过程中，为选定对象调用ssnamex函数获得容器块和转换矩阵的附加信息。只有通过“W”
、“C”和点拾取选择方法时，才可以使用这一附加信息。

Page 6



《Visual LISP程序设计》

编辑推荐

《Visual LISP程序设计(第2版)》：系统介绍AutocAD最新版本（2010）的Visual LISP程序设计技术。实
例丰富、便于教学与自学。电子教案可在清华大学出版社网站下载。
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精彩短评

1、浓缩的开发人员手册和函数参考手册
2、仅仅收藏用的，看来应该还不错的。
3、不好搞到的书哦，需要好好学习学习
4、实用性不高，其实就是一个软件的说明手册。
5、由于Visual/Auto LISP方面的书太少，本书值得推荐
6、研究以前的程序需要这个语法
7、讲的很详细，适合初学者使用
8、的确不错，很值的
9、编写水平质量一般，不好。
10、可以学到很多，没看过其他类似书籍，所以无从比较。
11、市面上极少CAD二次开发的书   此书有助于我对CAD进行二次开发   提高工作效率

十分有帮助

但是深度还不够
12、关于ActiveX的部分很有用
13、不错，适合入门者！ ！！
14、还不错，有帮助，还算满意
15、读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！
不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细
细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！
不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细
细研读！不错，细细研读！不错，细，细细研读！不错，细细！不错，细细！不错，细细！不错，细
细！不错，细细！不错，细细！不错，细细！不错，细细！不错，细细研读！不错，细细研读！不错
，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研
读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错
细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！
不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细
细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！
不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！不错，细细研读！
16、自己在学校学的还是很少的现在要多看书多学习了
17、不错的一本cad二次开发的书，讲的行详细，
18、这个应该是大学的教材，所以质量还是有所保证的。书的印刷很不错，打折了还免了邮费，不错
19、非常满意不错以后还会买
20、这书实用，通俗易懂，是很好一本书
21、老公喜欢囤书，老公买了很多，在慢慢的看，应该不错吧。
22、非常好用，已经快做完练习题了，还会再买下一册
23、原先以为这本书是基础书，但是拿到手之后一看发现，假如你没有C或者是VB语言之类的学习经
验，有些东西很难看懂
24、还没来得及看，时间比较紧，看完之后再修改评论吧
25、像是正版，还不错的把
26、不知怎么回事，看了几眼就扔开了，可能实战性不是很强，与自己需要的有些差距吧。这并不表
示书本身不好，或许过段日子会喜欢上的吧。
27、看目录感觉不错
28、还没读完，但是看了一些觉得很不错
29、看了这本书，令我茅塞顿开！
30、挺实用的，但是书在运输的时候被折坏了。
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31、应该还行，最近一直在看Autolisp，大概看了一下，感觉比较详细。实例控制得也很好，，是进
阶lisp的好书。。
32、结构不合理，不像教材，倒像是给老手的参考书，实例中有些错误
33、为了工作需要学习lisp，需要时间看书。
34、据说是比较好的还没有看，据说还不错，毕竟同类的书很少
35、学习cad的都应该看看，是一般不错的书籍。当当发货很快，下册希望把书包一下，有点脏。
36、一般般吧，入门内容都有，不过上网找找教程就不用花这个钱了
37、买来自学用的，尚可，理论与例题结合
38、给公司买的给公司买的
39、autolisp的书里面算可以的。
40、图书的质量很好，发货也很快！
41、不适合用来学习lisp
42、感觉该书的实例有点不完整，对于新手不知道如何入门，有点欠缺该部分内容。
43、书非常好，内容详实，学过c语言的，能够看懂，值得看一看
44、不错的书，把帮助的内容按需要排版了
45、讲得挺好的，正在跟着学

Page 9



《Visual LISP程序设计》

章节试读

1、《Visual LISP程序设计》的笔记-第19页

        百钱解百鸡的问题

母鸡和公鸡的数量给出得相当怪异。怎么一下就想到20和32了？

其实列一个丢番图方程：3x+2y+0.5×（100-x-y）=100  整理得：5x+3y=100。

代码可改写成：

(defun chicken (/ hen cock chick)
  (setq hen 1)
  (while (&lt;= hen 20);母鸡数量不超过20
    (setq cock 1)
    (while (&lt;= cock 32);公鸡数量不超过32
     (if (= (+ (* 5 hen)
�      (* 3 cock))
�   100)
� (print (list "hen=" hen "cock=" cock "chick=" (- 100 hen cock)))
       )
      (setq cock (1+  cock)));公鸡数量加1
    (setq hen (1+  hen)));母鸡数量加1
  (princ);静默退出
  )
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