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前言

本书是山东省高等教育面向21世纪教学内容和课程体系改革立项教材。随着计算机与图形设备的日益
普及与发展，计算机辅助设计（CAD）、辅助绘图（CG）、辅助制造（CAM）等在各行各业得到了
广泛的应用。在工程制图的教学内容、教学模式上也从过去的手工仪器绘图为主，逐步过渡到手工仪
器绘图与计算机绘图并存，并以计算机绘图为主的新教学模式。我们正是顺应这种教学改革的趋势，
在集合编者多年教学改革的经验基础上，编写了这本《计算机辅助设计与绘图（AutoCAD 2011版）》
教材，本书适应的学时数为30～50学时。本书主要有以下特点：（1）在教材内容的结构体系上，根据
学生学习计算机绘图技术的思维特点，更好地调整、安排系统的内容顺序，使学生边学习理论知识，
边上机实践，以利于教学和学习。（2）在内容的安排上，突出基本内容的学习和操作技能的培养，
内容精练，图文并貌，通俗易懂，力求做到少而精，针对性强，简练实用。（3）本书在绘图软件选
择方面，选用了目前最新版本AutoCAD 2011。
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内容概要

《计算机辅助设计与绘图(AutoCAD 2011版)》是山东省高等教育面向21世纪教学内容和课程体系改革
立项教材。全书共10章，主要内容包括：计算机绘图系统简介AutoCAD绘图系统、绘图入门、绘图命
令、编辑命令、尺寸标注、图形的显示与图层、块与外部参照、绘制三维实体、图形输出：为了学习
方便，《计算机辅助设计与绘图(AutoCAD 2011版)》讲解了大量工程图例的绘制方法和步骤，书中采
用AutoCAD 2011绘图软件。
《计算机辅助设计与绘图(AutoCAD 2011版)》适合作为高等院校工程技术各专业学生学习计算机绘图
课程的教材，同时也可作为工程技术人员以及教师学习计算机绘图的参考书。
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章节摘录

插图：一、计算机绘图的概念计算机绘图也称为计算机图形学，英文名为Computer Graphics，简称CG
，是应用计算机及图形输入、输出设备，实现图形显示、辅助绘图及设计的一门新兴边缘学科。它建
立在图形学、应用数学及计算机科学三者有机结合的基础上，其研究内容和应用范围正在不断拓展。
在人类的生产活动及正常生活中，经常需绘制各种图样、图表、美术图案、动画及广告等。手工绘图
是一项细微而繁重的劳动，不仅效率低，劳动强度大，而且绘图精度不能保证。特别是随着现代科学
技术的发展，对绘图精度的要求越来越高，同样也越来越复杂，如超大规模集成电路掩膜图、印刷电
路板的布线图、航天飞机及宇宙空间飞行器复杂曲面外壳等，这些用手工绘图是无法完成的，而且现
代社会竞争激烈，要求产品更新换代十分迅速，就要求产品设计绘图必须高效完成。因此利用计算机
的高速运算及数据处理能力，实现计算机绘图CAG与计算机辅助设计CAD和计算机辅助制造CAM的
联系，是现代科学技术发展的必然趋势。二、计算机绘图的特点与学习方法计算机绘图简单地讲就是
应用计算机将数据转换为图形，并在绘图设备上进行图形显示或绘制的一门学科。它是一门空间概念
和实践性都很强的课程，涉及到多门学科知识，如工程学科的专业知识、图学基础、数学基础、程序
设计、计算机基础等。通过该课程的学习，培养学生的空间思维、创新思维能力，及看图、绘图与工
程设计的能力。在学习计算机绘图时，要明确学习的目的，做到“学以致用”，学习是为了在实践中
使用计算机绘图这一先进技术，提高工作效率，把设计和绘图从繁重的手工劳动中解脱出来。因此，
在计算机绘图的学习中应注意以下几点：（1）要熟悉计算机设备的使用和细心的上机操作。（2）要
勤于空间构思和绘图的使用技巧。（3）要及时总结、积累经验、提高绘图效率。（4）要结合测绘、
课程设计、毕业设计和实际课题的应用，取得实际效果。
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编辑推荐

《计算机辅助设计与绘图(AutoCAD 2011版)》是21世纪高等院校计算机系列规划教材。
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精彩短评

1、本书是一本教材。因此最好是在教师的指导下进行学习。它不像自学书籍那么详细，但思路比较
清晰，并透出一些教法，给教师很好的启迪。
2、实用性很强,送货很快,付款便捷,服务满意.
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