
《面向对象程序设计及C++》

图书基本信息

书名：《面向对象程序设计及C++》

13位ISBN编号：9787115170347

10位ISBN编号：7115170347

出版时间：2008-2

出版社：人民邮电

作者：朱立华

页数：259

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介以及在线试读，请支持正版图书。

更多资源请访问：www.tushu111.com

Page 1



《面向对象程序设计及C++》

内容概要

Page 2



《面向对象程序设计及C++》

书籍目录

第1章　面向对象程序设计及C++语言概述　  1.1　面向过程与面向对象　    1.1.1　面向过程的程序设
计　    1.1.2　面向对象的程序设计　  1.2　面向对象的基本概念及特征    1.2.1　类与对象　    1.2.2　封
装性    1.2.3　继承性　    1.2.4　多态性　  1.3　C++语言概述    1.3.1　C++语言支持面向对象的程序设
计　    1.3.2　C++语言与C语言的关系　    1.3.3　其他面向对象的程序设计语言　  1.4　C++程序及其
开发　    1.4.1　C++程序的开发过程    1.4.2　VC++ 6集成开发环境简介　    1.4.3　VC++ 6集成开发环
境的使用    1.4.4　VC++ 6下的C++程序实现示例　  1.5　本章小结　  习题　第2章　C++语言对C语言
的改进及扩展　  2.1　新的输入/输出及注释方式    2.1.1　C++语言的I/O流实现输入/输出    2.1.2　新增
的单行注释　    2.1.3　名字空间  2.2　独具魅力的const修饰符　    2.2.1　使用const修饰符定义常量　   
2.2.2　const修饰符与指针的结合　  2.3　有关类型的区别    2.3.1　新增bool类型    2.3.2　新增string类型  
 2.3.3　枚举类型　    2.3.4　无名联合　    2.3.5　扩展的结构体类型    2.3.6　新增的强制类型转换方式　 
2.4　有关函数的区别    2.4.1　函数原型　    2.4.2　局部变量随用随定义　    2.4.3　域解析符::扩大全局
变量的可见范围　    2.4.4　形式参数可带有默认值　    2.4.5　高效简洁的内联函数    2.4.6　函数重载 
2.5　新增引用的灵活运用    2.5.1　引用的概念及使用    2.5.2　引用作为形式参数　    2.5.3　引用与指针
的区别　    2.5.4　引用作为返回值　  2.6　动态内存空间管理　    2.6.1　用new申请动态内存空间　   
2.6.2　用delete释放动态内存空间　    2.6.3　void类型的指针　  2.7　C++语言中的异常处理　    2.7.1　
异常和异常处理　    2.7.2　异常处理的实现　  2.8　本章小结  习题第3章　类与对象　  3.1　由结构到
类    3.1.1　C++语言中的结构　    3.1.2　C++语言中类的定义    3.1.3　访问属性    3.1.4　类成员函数的
定义  3.2　对象的定义及使用    3.2.1　定义类的对象    3.2.2　对象中成员的访问  3.3　构造函数与析构
函数　    3.3.1　定义带参数的构造函数　    3.3.2　系统默认构造函数及无参构造函数的定义    3.3.3　析
构函数    3.3.4　具有默认参数值的构造函数　    3.3.5　重载构造函数    3.3.6　拷贝构造函数    3.3.7　深
拷贝与浅拷贝  3.4　类的几种特殊成员　    3.4.1　静态成员    3.4.2　对象成员　    3.4.3　常类型　  3.5　
友元　    3.5.1　友元函数    3.5.2　友元成员    3.5.3　友元类  3.6　对象数组、对象指针和对象引用    3.6.1
　对象数组　    3.6.2　对象指针    3.6.3　指向当前对象的this指针    3.6.4　对象引用　  3.7　有关对象的
形式参数　    3.7.1　对象作为函数参数　    3.7.2　对象指针作为函数参数    3.7.3　对象引用作为函数参
数  3.8　本章小结　  习题　第4章　类的继承与派生　  4.1　继承与派生的概念　    4.1.1　为什么要使
用继承　    4.1.2　派生类的定义    4.1.3　3种继承方式下基类成员在派生类中的访问属性    4.1.4　访问
声明    4.1.5　using声明  4.2　派生类的构造函数与析构函数　    4.2.1　单一继承的派生类构造函数与析
构函数　    4.2.2　多重继承的派生类构造函数与析构函数　  4.3　同名冲突及其解决方案    4.3.1　派生
类和基类的同名成员　    4.3.2　平行基类的同名成员    4.3.3　多层次混合继承中的同名成员  4.4　虚基
类    4.4.1　虚基类的概念　    4.4.2　虚基类带参构造函数的调用  4.5　赋值兼容规则　  4.6　本章小结  
习题第5章　多态性  5.1　多态的实现类型  5.2　函数重载  5.3　运算符重载　    5.3.1　运算符重载定义  
 5.3.2　用成员函数重载运算符　    5.3.3　用友元函数重载运算符　    5.3.4　几种常用运算符的重载　 
5.4　虚函数　    5.4.1　虚函数的定义　    5.4.2　虚函数的限制　    5.4.3　虚函数与同名覆盖    5.4.4　多
层次、多重继承中的动态多态性  5.5　纯虚函数与抽象类    5.5.1　纯虚函数    5.5.2　抽象类  5.6　本章
小结　  习题　第6章　模板　  6.1　模板的概念　  6.2　函数模板与模板函数    6.2.1　函数模板的定义
与模板函数的使用    6.2.2　重载模板函数　  6.3　类模板与模板类    6.3.1　类模板的定义　    6.3.2　类
模板的生成与使用　  6.4　本章小结　  习题第7章　C++语言的流类库与输入/输出控制　  7.1　I/O流
的概念及流类库　    7.1.1　streambuf类    7.1.2　ios类　  7.2　键盘输入与屏幕输出　    7.2.1　一般的输
入/输出    7.2.2　格式化的输入/输出    7.2.3　用户自定义类型的输入/输出  7.3　文件的输入/输出　   
7.3.1　文件的打开与关闭    7.3.2　文件的读写　    7.3.3　随机文件的读写操作　  7.4　本章小结  习题　
附录A　ASCII表附录B　C++语言的关键字附录C　C++语言运算符的优先级与结合性参考文献　260

Page 3



《面向对象程序设计及C++》

精彩短评

1、短小精干，值得推荐。
2、很不错,详细
3、这是大学时期的C++教材，也拿来作为OO学习的入门书。说实话书本身水平比较有限，内容也不
算完整，但是OO的结构还算清晰比较容易入门或者复习基础概念，自己学校的老师出的没办法了
4、书不错，已有第二版本
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精彩书评

1、这本书是我师兄推荐读的一本书，需要有些C++基础。书的内容安排的不错。区分C与C++的区别
部分写的比较详细。另外，这本书在C++书里面属于比较薄的书，实用性强，一周可以看完，然后上
手开始编。对于新手来说，是个不错的选择。因为什么C++ primer的，都太厚重了。关键在薄。
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