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插图：第一节 原画与动画一、原画与动画的位置从动画制作过程看，原画和动画属于不同的阶段。一
般先画好原画，再画动画。原画和动画现在也分别由不同的人来完成。动画制作一般分成三个阶段。
第一个阶段是导演和美术设计阶段。这个阶段主要由导演设计分镜头台本，通过画面形式将影片主题
、故事情节、人物性格、艺术风格和镜头处理等导演的总体构思表达出来，以便给原画设计师一个工
作蓝本。美术设计根据导演要求将角色形象塑造出来，把活动场景、背景、道具等设计出来，以便使
原画设计作为角色动作的设计依据。第二阶段是动画制作核心阶段。原画师根据导演分镜头剧本或设
计稿设计角色动作画出关键动作姿势草图。动画师根据原画加中间小原画。然后，中间画动画师将整
个动画补齐。随后通过清稿上色处理形成拍摄的正稿。在计算机三维动画中，动画师根据原画师设计
的角色动作姿势草图进行动画制作，中间画动画师的工作由电脑所取代。传统动画中的清稿和上色等
工序在三维动画中由材质、灯光所取代。第三阶段足拍摄(三维动画中的渲染)、合成、剪辑、配音等
。完成动画的制作。动画流程表明了原画设计在整个工作中的位置，原厦Ⅲ币和原画在动画制作中的
地位。在经典动画时代，也有原画师承担动画的，即动画和原画由一个人来完成。后来，由于动画工
业的发展，为了提高效率，实行分工：那些难度较大的部分，即表现动作的关键部分由原画师来完成
；动作过渡部分，也称小原画，由动画师来完成；其余的中间画部分由中间画动画师完成。

Page 4



《原画设计》

编辑推荐

Page 5



《原画设计》

精彩短评

1、对于初学者还是很不错的～～
2、纸张不错,也很详细
3、国内的动画和国外的还有很大的差距，所以文中的精彩引用都是引自国外的，很希望有我们自己
的真正经典的东西，期待
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