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《C++面向对象程序设计》

前言

　  前言　  C++语言（简称C++）是近年来国内外广泛使用的面向对象程序设计语言之一，也是软件
开发人员必须掌握的一种计算机程序设计语言。各类高等学校也普遍开设了C++课程。本书是C++入
门教科书，适用于大学应用型本科和高职高专相关专业学生的培养。　  本书内容共分12章。第1章为
程序设计及C++概述，主要介绍程序设计的基本概念、面向对象的软件开发过程、C++概述。第2章
为C++在非面向对象方向的实现，主要介绍C++的标识符和数据类型、常量及变量、运算符和表达式
、程序流程控制、数组、指针和引用、结构体、共用和枚举等。第3章为类和对象，主要介绍面向对
象程序设计概述、类、对象和this指针等。第4章为构造函数和析构函数，主要介绍构造函数、析构函
数、对象数组和对象指针、静态成员和友元等。第5章为重载，主要介绍函数重载和运算符重载及其
应用。第6章为继承和派生类，主要介绍宏继承和派生类、派生类的构造函数和析构函数、多重继承
。第7章为多态性和虚函数，主要介绍多态性、静态联编和动态联编、虚函数、抽象类和纯虚函数等
。第8章为模板，主要介绍模板的基本概念、函数模板和类模板等。第9章为C++的输入输出，主要介
绍C++流类库及其基本结构、格式化输入输出、文件操作等。第10章为异常处理，主要介绍异常处理
机制的形式和执行过程。第11章为综合应用实例，主要通过一个综合实例&ldquo;学生管理系
统&rdquo;介绍面向对象程序设计的一般方法。第12章为上机实验，供读者练习。　  本书的编写力求
在体系结构上安排合理、重点突出、难点分散、便于掌握；在语言描述上注重概念清晰、逻辑性强、
通俗易懂、便于自学，每章均由学习目标、正文、小结和习题四部分组成。在学习每章之前，通过阅
读学习目标能够了解本章的主要内容和学习后应达到的目标，使学习目标明确，增强学习的积极性和
主动性；每章最后的小结是对本章内容的总结和归纳，使所学的内容条理化和系统化，进一步加深对
本章内容的理解和认识。　  本书由刘永华任主编, 于春花、李晓波任副主编，陈茜、张淑玉、刘芳、
孙俊香、解圣庆、刘贞德、李晓利、赵艳杰参与了部分章节的编写。　  由于作者水平有限，加之编
写时间仓促，书中难免存在缺点及不足之处，恳请广大读者和同行批评指正。　  作 者2011年4月
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《C++面向对象程序设计》

内容概要

《C++面向对象程序设计》C++是一种混合型的程序设计语言，它既具有面向过程程序设计语言的特
点，又具有面向对象程序设计语言的特点。
《C++面向对象程序设计》全面而又系统地介绍了C++的基本概念、基本语法和基本的编程方法，较
详尽地介绍了C++面向对象的基本特性，主要包括类、对象、重载、继承和派生类、多态性和虚函数
、模板、输入输出和异常处理等。
《C++面向对象程序设计》内容安排合理，讲解通俗易懂，各个知识点均辅以大量的典型例题，使广
大读者能够通过学习《C++面向对象程序设计》掌握C++的基本知识，并灵活运用所学知识编写应用
程序。
《C++面向对象程序设计》每章都配有丰富的习题，题型丰富，使读者能随时自我检查学习效果并获
得相应的反馈信息。《C++面向对象程序设计》最后还提供了上机实验的内容，使读者能深刻理解和
领会面向对象程序设计的特点和风格，掌握其方法和要领。
《C++面向对象程序设计》可作为高等学校应用型专业本专科学生学习C++程序设计课程的教材，也
可作为C++自学者的教材或参考书。
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书籍目录
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1.2.1 分析
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1.2.4 测试
1.2.5 维护
1.3 c++概述
1.3.1 c++的发展与特点
1.3.2 简单的c++程序
1.3.3 c++程序的开发过程
小结
习题
第2章 c++在非面向对象方向的实现
2.1 标识符和数据类型
2.1.1 标识符
2.1.2 数据类型
2.2 常量及变量
2.2.1 常量
2.2.2 变量
2.3 运算符和表达式
2.3.1 各种运算符和表达式
2.3.2 表达式中的类型转换
2.4 程序流程控制
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2.4.2 选择结构
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2.5 数组
2.5.1 一维数组
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2.7 结构体、共用体和枚举
2.7.1 结构体
2.7.2 共用体
2.7.3 枚举
2.8 简单的输入输出
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第3章 类和对象
3.1 面向对象程序设计概述
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3.2.1 类的定义
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3.3.1 类与对象的关系
3.3.2 对象的定义
3.3.3 对象成员的引用
3.3.4 类的作用域
3.4 this指针
小结
习题
第4章 构造函数和析构函数
4.1 构造函数
4.1.1 构造函数的定义与使用
4.1.2 带参数的构造函数
4.1.3 用成员初始化列表对数据成员初始化
4.1.4 带缺省参数的构造函数
4.1.5 拷贝构造函数
4.2 析构函数
4.3 对象数组和对象指针
4.3.1 对象数组
4.3.2 对象指针
4.4 静态成员
4.4.1 静态数据成员
4.4.2 静态成员函数
4.5 友元
4.5.1 友元函数
4.5.2 友元类
小结
习题
第5章 重载
5.1 函数重载
5.2 运算符重载
5.2.1 运算符重载概述
5.2.2 运算符重载的两种形式
小结
习题
第6章 继承和派生类
6.1 继承和派生类
6.1.1 继承与派生的概念
6.1.2 继承的作用
6.1.3 派生类的定义
6.1.4 派生类的继承方式
6.2 派生类的构造函数和析构函数
6.2.1 构造函数
6.2.2 析构函数
6.3 多重继承
6.3.1 多重继承的实现
6.3.2 多重继承的构造函数和析构函数
6.3.3 虚基类
小结
习题
第7章 多态性和虚函数
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7.1 多态性概述
7.2 静态联编和动态联编
7.3 虚函数
7.3.1 虚函数的作用和定义
7.3.2 虚析构函数
7.4 抽象类和纯虚函数
7.4.1 纯虚函数
7.4.2 抽象类
小结
习题
第8章 模板
8.1 模板的概念
8.2 函数模板
8.2.1 函数模板的声明
8.2.2 函数模板的实例化
8.3 类模板
8.3.1 类模板的声明
8.3.2 类模板的实例化
小结
习题
第9章 c++的输入输出
9.1 c++流类库及其基本结构
9.1.1 流的概念
9.1.2 基本i/o流类库
9.1.3 预定义的标准输入输出流
9.2 格式化输入输出
9.2.1 ios类的格式状态标志和格式控制函数
9.2.2 流操纵符
9.3 文件操作
9.3.1 文件的概念
9.3.2 文件的打开与关闭
9.3.3 文件的读写
小结
习题
第10章 异常处理
10.1 异常处理概述
10.2 c++的异常处理机制
10.2.1 异常处理的形式
10.2.2 异常处理的执行过程
小结
习题
第11章 综合应用实例
11.1 面向对象程序设计的一般方法
11.2 综合实例: 学生管理系统
11.2.1 问题描述
11.2.2 类设计
11.2.3 核心控制设计
11.2.4 源代码
第12章 上机实验
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12.1 c++集成开发环境
12.1.1 进入和退出visual c++6.0集成开发环境
12.1.2 c++程序的开发过程
12.2 上机实验
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