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内容概要

“数据结构与算法”是计算机科学与技术专业的一门非常重要的专业基础课，是《中国计算机科学与
技术学科教程2002》指定的核心课程之一。本书由长期担任本课程教学任务的教授主持编写，内容覆
盖了该教程规定的关于本门课程的全部知识点，并融入了编者的教学经验和对课程内涵的深入思考。
全书共分l0章，内容涉及数据结构的基本概念、线性表、栈和队列、串和数组、广义表、树、图、查
找、排序及算法设计方法。
　　本书可作为高等院校计算机专业及相关专业的教材和参考书，也可供IT工程技术人员参考。
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精彩短评

1、作为算法书来讲，这本书讲得不是很到位，不过作为数据结构的书却是讲的很好。建议再买一本
专业的算法书来看。
2、内容可以 结构也比较合理 质量也好
3、不过很好看懂，对于自学的来说，我觉得值二十块钱，我觉得杨正宏的数据结构比较实用，对思
路分析得好，我们在职人员不在乎能否通过考试，我们在只乎能不能解决实际问题
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