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内容概要

《操作系统原理实用教程》采用通俗的语言和实例，全面阐述了操作系统的基本概念、原理、方法及
实现，既注重对操作系统经典内容的论述，又介绍了操作系统的实用成果及发展趋势。全书共分6章
，分别介绍操作系统的基本概念、进程的概念和相关处理机制、死锁的概念与分析、内存管理、设备
管理和文件管理，并通过一个Linux操作系统实例对操作系统的四大功能进行了分析。各章末除了丰富
的习题，还提供Windows2003和Linux操作系统的相关实训内容，方便学生更好地理解操作系统原理知
识。
《操作系统原理实用教程》可作为高等院校（特别是应用型本科）计算机及相关专业的教材，也可作
为自学考试的教材和计算机专业技术人员的参考书。

Page 2



《操作系统原理实用教程》
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　　实验1：windows 2003的任务与进程管理器
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章节摘录

版权页：插图：1.2.3 分时系统1.分时系统的产生如果说，推动多道批处理系统形成和发展的主要动力
，是提高资源利用率和系统吞吐量，那么，推动分时系统形成和发展的主要动力，则是用户需求。或
者说，分时系统是为了满足用户需求所形成的一种新型的操作系统。用户需求具体表现在以下几个方
面。（1）人一机交互。每当程序员写好一个新程序时，都需要上机进行调试。由于新编程序难免有
些错误或不当之处需要修改，因而希望能像早期使用计算机时一样地对它进行直接控制，并能以边运
行边修改的方式，对程序中的错误进行修改。亦即，希望能进行人一机交互。（2）共享主机。在20世
纪60年代计算机非常昂贵，不可能像现在这样每人独占一台计算机，而只能是由多个用户共享一台计
算机，但用户在使用计算机时应能够像自己独占计算机一样，不仅可以随时与计算机交互，而且感觉
不到其他用户也在使用计算机。（3）便于用户上机。用户在使用计算机时希望能通过自己的终端直
接将作业传送到计算机上进行处理，并能对自己的作业进行控制。由上所述原因，产生了分时系统。
分时系统是指计算机系统由若干用户共享，在一台主机上连接了多个带有显示器和键盘等设备的终端
，允许多个用户同时通过自己的终端，以交互的方式使用计算机，系统将处理机时间轮流地分配给每
个用户，每个用户每次只运行很短的时间片，对用户来讲好像整个计算机系统由他独占一样。
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编辑推荐

《操作系统原理实用教程》编写时参考了2011年计算机专业“操作系统”课程考研大纲。每章最后提
供windows2000和Linux操作系统的丰富实训内容，帮助读者理解操作系统原理知识。
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