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《算法设计与分析》

内容概要

《算法设计与分析》对算法设计与分析的基本原理、常用的经典算法以及新兴发展的智能算法进行介
绍，重点对各种算法的思想、流程结构以及具体的实践应用过程等方面进行介绍。《算法设计与分析
》内容包括绪论、基本数据结构、蛮力算法、分治算法、贪心算法、动态规划算法、回溯算法、分支
限界算法、概率算法等经典算法的思想和原理，同时还介绍了人工神经网络、模糊逻辑、遗传算法、
蚁群算法、粒子群优化算法、差分进化算法，以及分布估计算法等现代计算智能算法。《算法设计与
分析》通俗易懂，图文并茂，深入浅出，避免其他算法书中大量公式、定理、证明等难懂的内容，相
反通过大量的图表示例对各个算法进行说明和介绍，不但提供了算法的伪代码，而且通过具体的应用
举例对算法的使用方法和使用过程进行说明，以利于读者快速掌握算法分析与设计的原理和精髓。
《算法设计与分析》适于作为相关专业本科生和研究生的必修课或选修课教材，同时还可以作为广大
算法研究者和工程技术人员的参考书和工具书。
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精彩短评

1、尼玛我可以说没看懂么?
2、非计算机专业的，自学成才
3、这是我们学校研究生教材，本科生的参考书。感觉还好吧。
4、不需要太多的数学知识，薄薄的，可以看看算法的思想，，
5、质量好，印刷清晰，易于学习。
6、程序用的是伪码，不太好看。
7、上课的时候，和同学在学校订的书比较，发现错误好多。。感觉不是正版
8、这本书有就难，细看中。
9、嗯，挺便宜的，速度也挺快。
10、非常不错的一本书，语言很简练，废话很少，而且讲解的非常清楚！
11、不错的书哈，值得购买
12、正版书就是手感好，内容还行吧，不过感觉实用性不高
13、学校用书，买回来发现质量不错，价钱也比较便宜~~~
14、书的质量挺好，内容和想象中稍微有点差别。。。
15、比较尿的一本书⋯⋯⋯⋯。不想看第二遍了
16、北大计算机算法课的教材，内容有深度，组织合理
17、内容结构清晰严谨，文字通俗易懂，除了个别印刷错误，堪称完美，难得的国内精品教材，当之
无愧。谁看谁知道
18、确实都是伪代码，对理解有帮助，但是基础弱点很吃力
19、从图书馆看了看，觉得不错，遂买了。对算法的介绍比较全面，有收获！
20、屈老师就是按照这本书讲的，比算法导论要适合中国人一点。 如果单纯算法而不加数据结构的话
。
21、看错作者了，买错了
22、老师现在上课都不按书上的讲了，失误啊
23、屈老师的书，写的很详尽。送货好快！
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