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《数据结构与算法》

内容概要

《数据结构与算法》为高等学校计算机科学与技术及相关专业“数据结构与算法”课程的教材。全书
共分12章，较为系统地阐述了数据结构与算法的核心知识单元，包括基本数据结构、递归、数据类型
和数据抽象、面向对象的程序设计、算法分析的基本方法和基本计算算法以及常用的算法设计策略等
。
《数据结构与算法》内容翔实、语言生动，注重理论叙述的完整性，更强调应用与实践，是培养应用
型人才的院校，或希望较快速地理解和掌握数据结构与算法相关实用知识并加以运用的学习者理想的
教材形式。书中所有算法都有完整的C++程序，结构清晰、构思精巧，并在Vc++6.0环境下编译及正
确运行，既有助于读者更好地理解数据结构与算法的理论知识点，同时，又能充分地训练程序设计的
能力。通过《数据结构与算法》的学习，可以使读者建立科学合理的分析问题、解决问题及优化解决
方案的思维过程，为今后学习或从事复杂程序设计奠定基础。
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编辑推荐

　　《数据结构与算法》将数据结构和算法二者有机结合，以简洁明了、一气呵成的方式完成实用理
论到典型应用的学习过程，使读者可以更好、更快地领会“数据结构+算法一程序”这一著名公式的
要义。全书共分12章，总体划分为3大部分，第1部分为概述，即第1章；第2部分为第2章至第11章，
共10章，分别介绍典型数据结构的抽象、表示和实现，包括线性表、串、栈、队列、数组、广义表、
树、图，以及基本计算方法查找和排序；第3部分，即第12章，为经典算法的实例分析与应用，包括分
治、动态规划和回溯，同时介绍了泛型编程的思想及C++标准模板库的应用。
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