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精彩短评

1、有一定系统性的讲解独立性的课程安排。语言层次适合高中水平及以上的教学课堂，形式适用于
大学课堂或集中式语言类学习的课题。当然原理是通用的。
2、挺好的，书和我想要的一样，来得也挺快
3、英语课堂教学
4、我觉得不给一星难以表达我内心对于一本我当做救星却什么作用也没有的书的愤慨，请允许我刻
薄一次
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章节试读

1、《外语课堂游戏-设计与应用》的笔记-第60页

        有个常用词表
125页 
各种问题
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