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内容概要

《学前教育专业职业技能全国示范教育专业用书:卡通人物教学》最大的特点是把卡通画化难为易，卡
通形象简洁，易懂易学，寓教于乐。教程力求汇集大量的信息资料，融科学性、知识性、趣味性为一
体，突出教育教学运用，图文并茂，有较强的针对性和实用性。
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章节摘录

版权页：   插图：      （1）绘制动画的工具、材料 绘制动画所需的主要工具、材料有铅笔、纸、卡通
颜料、赛璐璐片、透写台、影印机等。 （2）动画的铅笔线条 在卡通动画的绘画中，线条的流畅与均
匀是一部片子的灵魂，如果线条不均匀、流畅，会造成作业上的麻烦。线条如果断线，在电脑上色时
，颜色会从断线的缺口溢出而使整个画面呈现相同的颜色。如果在绘制过程中，线条不流畅可能会使
片中的人物变形，所以线条的练习在动画学习的课程中一定要放在第一位。当然，在很多不同风格的
动画影片里，也有不是用铅笔来作画的。如用签字笔、毛笔或其他方式来展现与众不同的风格。但用
铅笔还是大部分动画影片所应用的方式。 ①握笔方式 铅笔的握笔方式基本上是和写字方法一样，只
是把字体转换成线条而已。握笔的方法：铅笔放置在虎口和中指上，再用拇指和食指紧紧地夹在三指
间。 ②线条练习 直线、横线画法：在画线条时，画纸不要移动，笔直接往上、往下、往左、往右运
行，徒手把线条训练到均匀流畅为止。通常直线和横线是用于各个人物体的描绘，还有各种器物与景
物的配景等。 弧线的画法：除了直线和横线外，有弧度的椭圆形画法也非常重要。平时必须花更大的
功力在弧线的练习上。画有弧度的线条时，可以先练习画圆形，能画到一定的圆度为止。通常画卡通
人物、人物特写及配合物，大多用弧线造型。 ③动画线条的要求 由于动画片工艺制作的特点，其活
动部分一般均采用单线平涂的形式，主要靠线条来表现形象和动作。铅笔线条的好坏，直接关系到动
画镜头的艺术质量和技术质量。动画人员可以通过复描（拷贝）来提高掌握铅笔线条的能力。 动画片
的铅笔线条，要求做到准、挺、匀、活。 准——复描的形象必须与原来的画面一样，要准确无误，不
能走形、跑线、漏线，线条必须准确，不能含糊不清。 挺——每根线条都要肯定有力，不能中途弯曲
或抖动，最好一笔到底，不能有虚线或双线。 匀——线条匀称，不能时粗时细，用笔一致，以求整个
画面线条的统一。 活——用笔要流畅圆滑，线条要有生气，有精神，要表达出所画形象的神情和动态
。 动画一般使用28铅笔。铅笔太硬，画出来的线条太淡，形象不清晰，影响转印或电脑扫描的质量；
铅笔太软，画出来的线条不易匀称，而且容易搞脏动画纸。
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编辑推荐

《学前教育专业职业技能全国示范教育专业用书:卡通人物教学》由中国美术学院出版社出版。
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