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《信息时代的儿童发展》

内容概要

本书作者桑德拉·L.卡尔弗特博士是美国乔治敦大学儿童数字媒体研究中心的主任，几十年来长期从
事媒体与儿童发展的实验研究，是美国目前公认的媒体发展心理学研究的权威。在《信息时代的儿童
发展》一书中，卡尔弗特博士阐述了科技逐渐融入了人类文化过程中所存在的诸多问题，特别关注了
那些业已存在的和即将出一的信息技术对儿童的影响，就信息技术对儿童的思想和生活的作用提出了
一些重要的问题。并在些基础上深入分析了这些技术产生的影响对父母、老师和政策制定者的深远意
义。
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序
前言
第一章　作为信息的媒体
什么是信息技术?
大众媒体：电视和收音机
计算机技术：个人电脑、只读光盘存储器、视频游戏、虚拟现实和国际互联网
儿童与信息技术的接触
信息技术拥有者的风格
性别和民族的问题
有选择的接受
使用与满意理论
主动接受与被动接受
什么是收看电视?
各种新技术对收看电视的影响
替代效应：信息技术替代了哪些活动?
电视简介
新技术简介
电视对阅读技能的影响
收音机、书籍、电视和计算机的符号系统
小结
.第二章　媒体暴力
动作一暴力规则
暴力电视内容
新技术中的暴力内容：视频游戏和虚拟现实游戏
技术界面的发展：从旁观到互动
旁观性的电视体验
互动体验
暴力是如何影响儿童的?
唤醒理论
社会认知理论：作为社会典范的暴力特性
培育攻击性信念和脚本
心理分析理论
媒体暴力和现实生活中的攻击性有因果关系吗?
审查制度或V芯片?
总结
第三章 粉色和蓝色媒体形象
信息高速公路上的粉色和蓝色信息
电视内容：内容分析
视频游戏和计算机的内容
作为人类经验组织者的性别
性别图式理论
电视对性别图式的影响：激活与分化
计算机和儿童性别图式
改变儿童对计算机的性别图式
性别图式和计算机小结
认知发展理论：从性别认定到性别恒常
性别恒常和电视内容
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儿童广告中的欺骗行为
消费教育节目
互联网上的商业广告手段
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不公正的和具有欺骗性的广告手段
互联网上的商业问题的解决办法
总结
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电视产业的结构状况
电视节目的财政基础
政府对电视节目和广告的管理
《儿童电视法》对儿童电视节目的影响
教育性和知识性电视节目
三小时规则(The Three-Hour Rule)
对广告的管理
父母的建议和节目评定
制作高质量电视节目的各种障碍
为高质量的电视节目创造一个市场
互动技术的含义
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总结
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宏观形式特点
视觉微观特点
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知觉：信息入口
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信息的表征和记忆
作为输出的行为
认知技能小结
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什么是教育性电视节目或计算机教育软件?
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与性别和种族相适宜的内容
知觉突显制作技巧
可理解的语言
互动作用
重复
熟悉的主持人和角色
熟悉的场景
主题
学习是快乐的!
多媒体学习环境
教育性电视节目的效力
对《芝麻街》节目的评价
可理解的假设
对《校园摇滚》节目的评价
对其他教育性节目的评价
教育性电视节目小结
计算机教育软件的效力
互联网上的教育途径
总结
第九章　公益性的和富有想像力的媒体
什么是公益性行为?
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对众多电视节目的各种内容分析研究
收看电视能提高儿童的公益性行为吗?
旨在提高公益性活动的言语标记和角色扮演
旨在帮助理解的内容预习和内容复习
混杂信息：兼有公益性内容和攻击性内容
公益性电视节目的有效呈现形式
电视内容对儿童想像力的影响
公益性效应小结
新技术和儿童的公益性行为
合作的和协作的多种计算机活动
各种新技术小结
计算机上的想像活动
在互联网上进行交流
总结
第十章　信息技术的聚合
内容
监管法则和解除监管
信息但递的技术性变化
高清晰电视
互动电视
虚拟现实接口
传递方式变化小结
无所不在的接人
教育性和公益性内容
对思维形式的潜在意义
总结
术语
参考文献
致谢
作者索引
主题索引
译后记
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精彩短评

1、著作本身是不错，作为美国儿童数字媒体研究中心主任，作者的立场客观丶采样丰富丶结论公允
。不少观点与波茨曼是对立了。可惜数字媒体这一摊进展神速，十年前的著作看着就像十八世纪的。
2、LG在看，说是还不错
3、被名字吸引着看的⋯⋯很可惜的一本书⋯⋯它主要以电视媒介的切入点，很不错的一点是对这一
点进行了全方位的阐释，比如从社会学习、认知论和精神分析三个角度来论述，比如从性别角色、色
情暴力、电视的相关法规等方面详尽地介绍相关研究⋯⋯可惜的一点是这些研究都太落后于这个时代
了，当我想看网络信息时代对儿童的发展时，它还在给我论述一个社区有电视看的儿童和一个没有电
视看的社区的儿童之间阅读能力的差异⋯⋯不过总体框架很好呢⋯⋯另外读了这本书后正好拜访了译
者之一的傅小兰教授⋯⋯可惜见过之后才发现⋯⋯哎 不然当面可以向她询问点这方面的问题了><
4、寄过来的是不是盗版书呀？所有的图片都是糊的，不清晰的。商务印书馆正版书没有这样的图片
。
5、前段时间因为工作需要买了本书，还不错
6、还行，要花点时间学学才好教儿子
7、科学松鼠会推荐的书之一。看过即忘，扔书计划中。
8、这本书有些年份了，措辞比较老旧。
9、书还没看呢，但应该会对自己目前儿童剧领域有所帮助
10、去年翻译卡尔弗特论文看的，显然这本书已经过时了==果然和信息沾边的两年以外的都不要看了
11、里面的论点、评论都比较老了。说的是90年代前后美国的情况，对于现在参考性较小
12、虽然没看完，但已经吸引我了。
13、全是实验法，对当下移动互联时代和中国的意义不大。
14、内容偏专业了点，基本是对情况的总结，对我这种普通读者不太实用，自己没注意看介绍。
15、书很新，满意，以后继续合作，还要购买一批。
16、书的质量比较一般！
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精彩书评

1、作为一名儿童心理学的研究生，在图书馆里翻到这本书窃喜不已，但是还是内容比较落后，是2000
年前作者写的，那个作者是美国儿童数字媒体研究中心的主任，写的内容从她所做的的文献里也可看
到，看看还是收益很多的。
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