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内容概要

《图形图像处理技术》较全面地介绍了计算机图形图像处理技术的基本概念，图形图像处理技术的相
关理论和实践知识，并根据图形图像处理技术应用领域的不同，选择性地介绍了几个典型的图形图像
处理软件。为了达到理论和实践相结合的目的，本教材还提供了大量的实例，讲解了应用计算机进行
图形图像处理的技术和方法。
《图形图像处理技术》包括知识介绍和综合实例练习两部分。第1、2章系统地讲述了数字化图形图像
的基本知识、计算机图形图像处理的软硬件环境；第3章深入浅出地阐述了与图形图像处理相关的色
彩知识；第4章以Photoshop为例介绍了计算机图像处理的实用技术；第5章以CorelDraw为例介绍了计
算机图形制作的应用技术；第6章具体介绍了平面设计创意的理论和方法；第7章以FlashMX为例介绍
了二维动画设计技术；第8章以3dsmax为例介绍了三维造型和动画制作的实用技术；综合实例练习提
供了上述软件的具体练习实例。
《图形图像处理技术》可作为高职高专院校计算机类图形图像制作和美术类电脑艺术设计等相关专业
图形图像处理技术课程的教材，同时也可以作为计算机图形图像设计爱好者和相关从业人员的参考用
书。

Page 2



《(高职高专)图形图像处理技术》
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章节摘录

插图：2.分辨率分辨率是指在单位长度上所含有的像素数。分辨率分为图像分辨率、设备分辨率、显
示器分辨率和位分辨率。（1）图像分辨率是指每英寸图像所含像素的数量，其单位为dpi。图像分辨
率的大小直接影响到图像的质量，分辨率越高，图像越清晰，所生成的图像文件也越大，处理的时间
也越长，对设备的要求也越高。图像分辨率和图像尺寸一起决定文件的大小及输出质量，它们之间是
相互依存的，图像中细节的数量取决于图像尺寸，而图像分辨率控制打印像素的空间大小。（2）设
备分辨率又称为输出分辨率，指的是各类输出设备每英寸上可产生的点数，如显示器、打印机、绘图
仪等的分辨率。这种分辨率通过dpi来衡量.目前，PC显示器的设备分辨率在60dpi至120dpi之间。而打
印设备的分辨率则在360dpi至1440dpi之间。如喷墨打印机分辨率为1440dpi，是指喷墨扣印机在一平方
英寸的区域内垂直打印1440个墨点，水平打印1440个墨点，且每个墨点是不重合的。因此，分辨率越
高，墨点的体积越小，现阶段比较流行的是1／4微微升墨滴的打印机。但是，由于打印机油墨颜色只
有固定的几种，要组成每一组千变万化的颜色都需要有一定数目的不同颜色的墨点来表现，所用墨点
的数目越多，色彩表现力越强，图像越细腻。所以，我们可以根据打印图像所想要得到的画质来推算
扫描仪工作时应使用的分辨率。根据经验公式，我们用200dpi进行扫描，即可满足用1440dpi进行输出
的要求。（3）显示器分辨率是显示器在显示图像时的分辨率，它是用像素来衡量的。显示器分辨率
的数值是指整个显示器所有可视面积上水平像素和垂直像素的数量。例如800×600的分辨率，是指在
整个屏幕上水平显示800个像素。垂直显示600个像素。其他的以此类推。显示器分辨率的水平像素和
垂直像素的总数是成一定比例的，一般为4：3、5：4或8：5。每个显示器都有自己的最高分辨率，并
且可以兼容较低的分辨率，所以一台显示器可以有多种不同的分辨率。分辨率虽然是越高越好，但还
要考虑人眼能否识别。在相同大小的屏幕上，分辨率越高，显示的文字就越小。由于显示器的尺寸有
大有小，而分辨率又表示所有可视范围内像素的数量，所以即使分辨率相同，不同的显示器显示的效
果也是不同的。一般地说，15英寸彩显建议使用800×600分辨率，17英寸彩显使用1024×768的分辨率
。我们扫描一张照片，要在显示屏上显示与原图同样大小的图片，可参照以下对应数据进行扫描：800
×600对应75dpi，1024×768对应100dpi。（4）位分辨率又叫位深，用来衡量每个像素存储的信息位元
数，该分辨率决定图像的每个像素中存放的颜色信息。这种分辨率决定可以标记为多少种色彩等级的
可能性，常见的有8位，16位，24位，32位。所谓“位”，实际上是指2的平方次数，8位即是2的8次方
，等于256，所以8位的图像，所能表现的色彩等级是256级。如一个24位的RGB图像，表示该图像的原
色R、G、B各用了8bits,三者共用了24bits。
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编辑推荐

《图形图像处理技术》：新世纪高职高专计算机专业基础系列规划教材
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