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精彩书评

1、我就喜欢买书，都快成为一个习惯了。以前去书店，现在就经常上网上这些书城了。买书是方便
了，可是买来的书尤其这种电脑书，可是看着真吃力。我基础差一点，也没学过什么计算机一类的课
程，就是自己喜欢，就经常买些来琢磨着学。有个朋友介绍一个猎豹网校，说都是老师讲课，看视频
课程，这些自己看不懂的地方，其实看看老师的操作，其实挺容易的！实在没明白的，还可以多反复
重学几遍，或者直接找这个猎豹网校的老师，人家可耐心地给回答了。以前不信，现在发现，还真这
样。要不怎么说学习要交学费呢，还是有道理的。人家老师那也是好多年的经验磨出来的，人家教给
你，咱少走弯路，是划算的。否则，光买了书，学几下学不进去，就扔下了，也是浪费，另外，也打
击了自己的信心对不？
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