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《软件设计与编程基础》

内容概要

《软件设计与编程基础(C语言版)》是一本软件设计与编程的基础入门用书。全书以C语言为媒介，详
细地介绍了结构化程序的开发的完整流程，主要内容包括项目背景、需求分析（项目计划书、需求规
格说明书）、系统设计（概要设计说明书、详细设计说明书）、编码实现、系统测试与优化。
《软件设计与编程基础(C语言版)》精心选择了“小学生数学选题系统”、“超市管理系统”两个项
目，这些教学项目均由企业专家亲自指导，依据从简单到复杂的规律，逐步构建使用者的软件开发与
设计理念，与以往的教材相比，更注重学习者能力的培养，具有一定的普遍性、实用性和可操作性。
《软件设计与编程基础(C语言版)》充分体现行为导向教学方法，在实施项目时，将面向过程的软件
开发方法、算法及C语言相关知识均贯穿在项目这条主线上，让学生学会在工作中处理各类问题的方
法，实现理论与实践一体化教学，把培养学生的能力放在首位。本教材同时提供了教材中所用项目的
完整代码及配套电子课件。
《软件设计与编程基础(C语言版)》可作为高职高专计算机专业及相关非计算机专业的教材使用，也
可作为培训教材，也可供对程序设计感兴趣的初学者入门使用。
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《软件设计与编程基础》

书籍目录

第1章　软件开发与程序设计　1.1　任务一：软件的开发　1.2　任务二：结构化程序设计第2章　小学
生数学选题系统　2.1　任务一：“小学生数学选题系统”的项目背景　2.2　任务二：“小学生数学选
题系统”的需求分析　　2.2.1　子任务一：编写项目计划书　　2.2.2　子任务二：编写需求规格说明
书　2.3　任务三：“小学生数学选题系统”的设计　　2.3.1　子任务一：编写概要设计说明书　
　2.3.2　子任务二：编写详细设计说明书　2.4　任务四：“小学生数学选题系统”的编码实现　
　2.4.1　子任务一：界面设计　　2.4.2　子任务二：登录模块的功能实现　　2.4.3　子任务三：题量
设置模块的功能实现　　2.4.4　子任务四：四则题库模块的功能实现　　2.4.5　子任务五：评分系统
模块的功能实现　2.5　任务五：“小学生数学选题系统”的测试与优化第3章　超市管理系统　3.1　
任务一：“超市管理系统”的项目背景　3.2　任务二：“超市管理系统”的需求分析　　3.2.1　子任
务一：编写项目计划书　　3.2.2　子任务二：编写需求规格说明书　3.3　任务三：“超市管理系统”
的设计　　3.3.1  子任务一：编写概要设计说明书　　3.3.2　子任务二：编写详细设计说明书　3.4　任
务四：  “超市管理系统”的编码实现　　3.4.1　子任务一：界面设计　　3.4.2　子任务二：登录模块
的功能实现　　3.4.3　子任务三：数据结构设计　　3.4.4　子任务四：商品维护模块的功能实现　
　3.4.5　子任务五：会员管理——会员添加模块的功能实现　　3.4.6　子任务六：会员管理——会员
查询模块的功能实现　　3.4.7　子任务七：会员管理——会员统计模块的功能实现　　3.4.8　子任务
八：会员管理——会员删除模块的功能实现　　3.4.9　子任务九：商品销售——购物车清单的功能实
现　　3.4.10　子任务十：商品销售——动态处理商品数量的功能实现　　3.4.11　子任务十一：商品
销售——商品结算的功能实现　　3.4.12　子任务十二：库存预警模块的功能实现　3.5　任务五：“
超市管理系统”的测试与优化第4章　项目赏析一学生成绩管理系统　4.1　概述　　4.1.1  学生成绩管
理系统的背景  　　4.1.2　系统流程概要  　4.2　明确问题　4.3　分析　4.4　设计算法　　4.4.1　概要
设计  　　4.4.2　详细设计  　4.5　实现　4.6　测试　4.7　设计说明　　4.7.1　设计内容的综合性  　
　4.7.2　分析方法  　　4.7.3　测试  　　4.7.4　待完善的问题  附录A　常用字符与ASCII码对照表  附
录B  C语言运算符的优先级与结合方向  附录C  C语言常用库函数  附录D  VC++6.0常用菜单功能说明附
录E  scanf、printf函数格式字符表  参考文献
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《软件设计与编程基础》

章节摘录

　　第1章　软件开发与程序设计　　1.1　任务一：软件的开发　　软件被应用于世界的各个领域，
对人们的生活和工作产生了深远的影响。近年来，软件开发作为现代科学研究和解决工程问题的基础
，成为当今世界不可缺少的一部分。在不久的将来，软件将成为驱动社会发展的新动力。　　任务描
述　　软件开发的目标：以客户与市场为导向、理解软件真正的需求，开发出具有可修改性、有效性
、可靠性、可理解性、可维护性、可重用性、可适应性、可移植性、可追踪性和可互操作性并满足用
户需要的软件产品，获取最大的商业利益。　　任务分析与设计　　如果硬件是人的身体，那么软件
就是人的思维。在开发软件过程中，开发的步骤、方法甚至技巧和习惯都会直接影响软件成品的质量
。软件开发项目的成功有以下几个主要的目标作为验证标准：　　（1）付出较低的开发成本。　　
（2）达到要求的软件功能。　　（3）取得较好的软件性能。　　（4）开发的软件易于移植。　　
（5）需要较低的维护费用。　　（6）能按时完成开发工作，即时交付使用。　　任务实现　　1.初
识“软件”　　软件（software）是一系列按照特定顺序组织的计算机数据和指令的集合。　　凡是能
看见、能摸到的都是硬件，如键盘、显示器、鼠标、主机等。　　运行于硬件上的、我们常用的瑞星
、Omce、操作系统等都是软件！没有软件的计算机是“裸机”，相当于废铁一堆。软件和计算机密不
可分，计算机软件是为了解除人们繁重、重复的工作而产生的。软件是为了告诉计算机要做什么、如
何做而编写的，是计算机能够理解的一串指令、代码、程序。
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《软件设计与编程基础》

编辑推荐

　　《软件设计与编程基础（C语言版）》是知名专家指航，企业资源融入，突出先进技术；理论实
践一体，真实环境训教，突出开发理念；特色项目引领，工作过程导向，突出技能培养；网络资源支
撑，师生自主学习，突出持续发展。
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《软件设计与编程基础》

精彩短评

1、看着来学还蛮不错的，希望能弄懂吧.....
2、书很基础 不是很深入很细致的那种大厚书 适合入门学者 这本书能使读者对软件设计和编程有个大
致的了解 带领你从此走向入门 没事看一看 也能丰富知识 增加对软件编程方面的认识
3、收到货了 很适合对编程感兴趣的我来初步学习。。
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