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《多媒体技术与应用案例汇编》

内容概要

《多媒体技术与应用案例汇编》在《多媒体技术与应用实例教程》一书的基础上，利用若干个多媒体
项目，反复演练，帮助学生切实掌握多媒体技术及其应用技能。全书共分三大部分。第一部分为基础
训练，以一个多媒体案例为主线，全面介绍了各种多媒体技术及其应用。本部分完成从项目规划、素
材编辑直至媒体集成整套多媒体项目开发全过程。第二部分为综合训练，共分为三个任务，每个任务
是一个独立的多媒体项目。在这一部分学生可以按每五个人一组，共同进行项目规划，然后分别负责
图像编辑、声音处理、视频剪辑、动画创作及素材集成的工作。第三部分为实战训练，由多个多媒体
案例构成，书中只提供作业要求和功能分析，需要学生在此基础上发挥创造性独立设计完成。
全书注重贴近工作实际，使学习者完成学习过程后能很快进入角色，与他人协作，参与和完成项目的
开发任务。
《多媒体技术与应用案例汇编》既可以作为高等院校学生的教材，又可以作为社会培训机构的多媒体
项目开发及应用的培训教材，还可以作为多媒体工作者及爱好者的参考书。
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《多媒体技术与应用案例汇编》

书籍目录

第一部分　多媒体项目开发基础训练　模块一　多媒体项目的规划　　一、多媒体项目开发过程与人
员组成　　二、多媒体项目开发过程与人员组成　模块二　图形、图像准备　　一、图形、图像的类
型及获取途径　　二、图形、图像的处理工具　　三、Photoshop的主要功能　　四、Photoshop的主
要功能　模块三　视频素材的准备　　一、视频基础　　二、视频的编辑工具　　三、Premiere Pro 简
介　　四、利用Premiere Pro 编辑视频　模块四　动画准备　　一、动画的类型及制作工具　　二
、Flash简介　　三、利用Flash制作平面动画　　四、3Ds Max的主要功能　　五、利用3Ds Max制作三
维动画　模块五　声音素材准备　　一、声音素材的类型　　二、Audition简介　　三、使用Audition 
模块六　项目的集成　　一、多媒体作品创作工具　　二、利用Authorware7.0集成多媒体　模块七　
项目的发布　　一、程序调试    二、程序发布第二部分  多媒体项目开发综合训练  任务一　英语猜字
游戏    一、项目规划    二、图形、图像制作    三、音频制作    四、平面动画制作    五、三维动画制作    
六、视频制作    七、系统合成与测试  任务二　手机铃声下载广告    一一、项目规划    二、图形、图像
制作    三、音频制作    四、平面动画制作    五、三维动画制作    六、视频制作    七、系统合成与测试  
任务三　音乐知识    一、项目规划    二、图形、图像制作    三、音频制作    四、平面动画制作    五、三
维动画制作    六、视频制作    七、系统合成与测试第三部分  多媒体项目开发实战训练  作业l：校园电
子相册  作业2：个人电子简历  作业3：物理实验凹凸镜成像过程  作业4：《学篮球》教学光盘  作业5
：电影点播台  作业6：《故事会》  作业7：企业宣传  作业8：互动战斗游戏参考文献
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《多媒体技术与应用案例汇编》

章节摘录

　　第一部分　多媒体项目开发基础训练　　模块二 图形、图像准备　　一、图形、图像的类型及获
取途径　　1．关于色彩的基本概念与模式　　虽然客观世界存在的物质是千姿百态，其颜色也是千
差万别，但无论是姹紫嫣红的大自然还是五光十色的人类社会，任何一种色彩都是由色调、亮度和饱
和度三个基本特征描述的。　　（1）色调：又被称为色相，是人眼看到一种或多种波长的光时产生
的色彩感觉，也就是颜色。色调用红、橙、黄、绿、青、蓝、紫等术语来刻画。　　（2）亮度：颜
色的明亮程度，是物体发光强度或辐射的感知程度。由于强度的差异，使物体看起来亮一些或暗一些
。当光的强度达到最小时，即为黑色；反之，当光的强度达到最大时，即为白色。　　（3）饱和度
：相对于明度的一个区域色彩，是指颜色的纯洁性。对于同一色调的彩色光，饱和度越大，本色调的
颜色越纯。当一种颜色渗入其他光成分越多时，就说颜色越不饱和。　　为了便于处理，计算机图像
处理技术规定了许多标准色彩模式，常用的颜色模式包括RGB模式、CMYK模式、Lab模式、HSB模式
等。　　2．图像的文件格式　　计算机处理的图片文件分为两种：矢量图形和位图图像。矢量图形
以公式来存储图形，而位图图像则以像素来存储图像。目前流行的图像文件存储格式种类很多，
如BMP、TIFF、GIF、PCX、JPEG、TGA、PSD、PDF、PNG等。
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《多媒体技术与应用案例汇编》

编辑推荐

　　丛书特色：　　全面体现全国高校计算机基础教育研究会发布的《中国高职院校计算机教育课程
体系2007》的指导思想和课程体系，切合高职特点。定位准确，内容先进，取舍合理，体系得当，风
格优良。不是根据学科的原则确定课程体系，而是根据实际应用的需要组织课程，突出应用技能。　
　写法上不是从理论入手，而是从实际问题入手，按照“提出问题－解决问题－归纳分析”的三部曲
组织教学，符合读者认知规律。易于学习，有利于培养应用能力。　　针对性强，适用性广，符合当
前大多数高职院校的实际需要。
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《多媒体技术与应用案例汇编》

精彩短评

1、书还没仔细看，但书上的实例都有打开“素材光盘⋯⋯”的说明，但书中没有配送光盘，希望客
服能尽快答复！！谢谢！
2、有点理论化，所举实例很不实用
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