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章节摘录

　　第1章 多媒体技术基础　　【学习目的与要求】　　通过本章的学习，了解多媒体的基本概念、
多媒体计算机系统的组成以及多媒体常用设备，初步建立对多媒体的认识。　　1.1 多媒体技术及特点
　　1.1.1 多媒体技术的基本概念　　在人类文化的传播活动中，始终离不开传播手段这一基础，正所
谓“皮之不存，毛将焉附”，传播手段的发展深刻影响着文化传播的范围及效果。多媒体技术作为文
化传播的手段是人类社会发展到信息时代的必然产物。　　1.　文化传播手段的演变　　语言传播是
最古老的，它具有实时性，需要现场的面对面交流。由于口授方式的可记录性差，限制了文化传播的
范围并容易导致所传播的信息发生畸变。因此以语言传播为主的文化发展是缓慢的。　　文字传播突
破了时空限制，先前文化的知识和技术可以更有效率、更准确地得到继承和扩散，在此基础上人类才
可组织和管理大规模的活动。直到今天，作为文字载体的报纸、杂志及书籍仍然是人们获取信息、知
识及娱乐的重要途径。　　电子传播相比于印刷传播大大提高了人类文化大规模生产、复制和传播的
效率，以广播和电视为主的电子传播，不但信息可以远距离快速传播，而且内容更丰富和逼真，可实
现大范围的，甚至全球化的、实时的文化传播。　　20世纪80年代中后期，Internet的出现又把电子传
播推进到网络传播，它不仅实现了远距离的快速传播，而且内容是可交互的多媒体信息。多媒体技术
改善了人类信息的交流方式，缩短了信息传递的路径，对大众传媒产生了深远的影响。　　2.　多媒
体　　多媒体一词译自英文Multimedia，由multiple和media复合而成，简单理解就是多种媒体。在多媒
体技术中，媒体是一个关键词，媒体是信息表示和传输的载体，是人与人之间沟通及交流观念、思想
或意见的中介物。　　国际电报电话咨询委员会（Consultative Committee for International Telegraph and
Telephone，CCITT）对媒体进行了如下的分类。　　（1）感觉媒体（Perception Medium）　　直接作
用于人的感官，产生感觉（视、听、嗅、味和触觉）的媒体称为感觉媒体，例如，语言、音乐、音响
、图形、动画及物体的质地、形状和温度等。
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编辑推荐

　　《多媒体技术与应用》共分9章，第1章主要介绍了多媒体技术的特点及对计算机硬件配置的要求
；第2章、第3章主要介绍了多媒体技术的输入、输出和存储技术；第4章以Photoshop为基础，重点讲
解了图像处理技术的操作和应用；第5章以Flash为基础，讲解了二维动画的制作过程；第6章讲述了怎
样利用3ds Max 进行三维建模及三维动画的制作；第7章通过对Premiere的讲解，使读者掌握了多媒体
视频数据的基本编辑方法，并能够对DV的数据进行采集、处理和编辑；第8章让读者掌握一个网站的
基本设计与制作过程，并学会用Dreamweaver软件制作网页；第9章通过一个网页制作的实例，把前几
章讲述的内容进行了综合应用，可以说是对多媒体技术与应用的一个总结。各章均有一定数量的例题
和习题，以方便读者自学和提高读者分析问题、解决问题的能力。 　　赠送电子课件及其他立体化资
源。　　本丛书免费提供以下配套教学资源：　　电子教案：包括每章的教学重点、难点、授课内容
等。　　习题库：提供多种形式的习题，并配有习题答案或要点分析，部分图书还提供了模拟试卷。
　　案列库：提供丰富的教学案例，并给出分析内容或提示。　　专题拓展：因限于篇幅等原因不能
在纸质教材中讲授的知识点，将在网络中得到补充或扩展。
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精彩短评

1、多媒体计算机的基础都有
2、( ^_^ )不错嘛。。。
3、给外甥女买的，学校的课程用，挺容易上手的。
4、但愿可以好用
5、不错、不错、、很好呢
6、射手座，崇尚自由，但有时也着实矫情。当我打开包装看到这本时，心情就着实不爽。书都是有
包装的，为什么到我手里就有灰尘，想不通！！！书的封面上写赠送电子课件及其他立体化资源。这
些赠品嫩。难道是我话这些钱只是买了这本书而不包括这些么！不知道是不是正版！！！希望在书本
不要出现什么低级的错误！！！心情很糟糕
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