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《三维造型设计》

内容概要

《三维造型设计》结合3dsMax 2009的强大功能，以三维造型设计实例为主导，以整个设计过程贯穿全
书，内容由浅入深，详细讲解了-维图形设计基础、3dsMax2009的基础知识、创建蔓维模型的基本操作
方法、材质操作方法、贴图操作方法、摄影机和灯光的使用方法等在建模过程巾所应用的命令和材质
贴图技巧。《三维造型设计》语言简洁，重点突出，并配有家具模型、家用电器模型、建筑和装饰用
品模型设计，在讲解各种功能和使用方法的同时，带领读者边学边练、学练结合，在实战中逐步学会
设计的思路和创建模型的方法，使读者大大提高了设计和综合运用的能力。
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