
《CAD/CAM应用软件》

图书基本信息

书名：《CAD/CAM应用软件》

13位ISBN编号：9787302204299

10位ISBN编号：7302204292

出版时间：2009-7

出版社：清华大学出版社

页数：296

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介以及在线试读，请支持正版图书。

更多资源请访问：www.tushu111.com

Page 1



《CAD/CAM应用软件》

前言

　　目前，随着教育改革的不断深入，高等职业教育发展迅速，进入到一个新的历史阶段。学校规模
之大，数量之众，专业设置之广，办学条件之好和招生人数之多，都大大超过了历史上任何一个时期
。然而，作为高职院校核心建设项目之一的教材建设，却远远滞后于高等职业教育发展的步伐，以至
于许多高职院校的学生缺乏适用的教材，这势必影响高职院校的教育质量，也不利于高职教育的进一
步发展。　　目前，高职教材建设面临着新的契机和挑战：　　（1）高等职业教育发展迅猛，相应
教材在编写、出版等环节需要在保证质量的前提下加快步伐，跟上节奏。　　（2）新型人才的需求
，对教材提出了更高要求，科学性、先进性和实用性充分体现。　　（3）高职高专教育自身的特点
是强调学生的实践能力和动手能力，教材的取材和内容设置必须满足不断发展的教学需求，突出理论
和实践的紧密结合。　　（4）新教材应充分考虑一线教师的教学需要和教学安排。　　有鉴于此，
清华大学出版社在相关主管部门的大力支持下，组织部分高等职业技术学院的优秀教师以及相关行业
的工程师，推出了一系列切合当前教育改革需要的高质量的面向就业的职业技术实用型教材。

Page 2



《CAD/CAM应用软件》

内容概要

《CAD》实例的模仿性强，读者按照实例中的步骤进行操作，即可绘制出相应的图形或进行相应的操
作。每章最后附有联系题，供读者学习过程中上机操作练习。《CAD》在文字表述方面力求通俗、准
确、简练、易懂，以利于开拓学生的思路，培养分析问题、解决问题的能力，培养自学的能力。
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Pro/ENGINEER的启动　　1.1.2  Pro/ENGINEER的初始界面　　1.1.3  Pro/ENGINEER的退出　1.2  实
例2：文件操作和输入操作　　1.2.1  设置当前工作目录　　1.2.2  文件操作　　1.2.3  输入操作　1.3  本
章小结　1.4  练习题第2章  Pro/ENGINEER的草图设计 及基准特征的建立　2.1  实例3：基本几何图元的
绘制及编辑　　2.1.1  进入草绘模式　　2.1.2  绘制基本几何图元　　2.1.3  编辑图形　　2.1.4  编辑尺寸
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实例4：高级几何图元的绘制及编辑　　2.2.1  绘制椭圆圆角曲线　　2.2.2  绘制坐标系　　2.2.3  绘制样
条线　　2.2.4  绘制文本　2.3  实例5：草图的几何约束及尺寸标注　　2.3.1  绘制草图　　2.3.2  使用几
何约束编辑图形　　2.3.3  绘制圆　　2.3.4  镜像图形　　2.3.5  标注并编辑尺寸　　2.3.6  存储图形　2.4
 实例6：基准特征的建立　　2.4.1  进入零件模块　　2.4.2  创建实体　　2.4.3  立体观测　　2.4.4  建立
基准平面　　2.4.5  建立基准轴　　2.4.6  建立基准点　　2.4.7  建立基准坐标系　　2.4.8  建立基准曲线
　2.5  本章小结　2.6  练习题第3章  Pro/ENGINEER的零件设计　3.1  实例7：拉伸特征的建立　　3.1.1  
创建中间支板拉伸特征　　3.1.2  建立底板拉伸特征　　3.1.3  拉伸特征小结　3.2  实例8：旋转特征的
建立　　3.2.1  创建旋转特征　　3.2.2  旋转特征小结　3.3  实例9：扫描特征的建立　　3.3.1  创建扫描
特征　　3.3.2  扫描特征小结　3.4  实例10：平行混合特征的建立　　3.4.1  创建平行混合特征　　3.4.2  
平行混合特征小结　⋯⋯第4章　三维实体特征的编辑及操作第5章　曲面特征的建立第6章　装配设计
第7章　工程图第8章　模具设计第9章　数控加工参考文献
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章节摘录

　　学习目的　　数控加工是在数控机床上进行零件加工的一种方法。数控加工技术是制造工业现代
化的重要基础，是一个国家工业现代化水平高低的重要标志。　　本章通过实例介绍Pro
／ENGINEERWildfire4.0制造模块提供的不同方法的毛坯创建过程以及有关参数的设置，进行刀具加工
轨迹模拟演示，最后生成加工程序代码。加工轨迹的模拟演示形象直观、动态逼真，加工程序代码通
过操作从屏幕上可直接看到，并且读者模仿实例即可进行数控加工的基本操作。　　学习要点　　
（1）参照模型　　参照模型也称为设计模型，即事先设计好的零件模型，参照模型的几何形状表示
数控加工最终完成时的零件形状。零件、装配件、钣金件等都可以用作设计模型。　　（2）工件　
　工件，即毛坯模型的几何形状。表示被加工零件尚未经过切削加工的形状，代表从毛坯到成品的中
间过程。一般的在加工过程结束时，工件几何形状应与参照模型的几何形状一致。　　（3）制造模
型　　制造模型也称为加工模型，常规的制造模型由一个设计模型和一个装配在一起的工件组成。有
了完整的制造模型后，才能通过适当的设置，定义加工所需的刀具和参数，以产生正确的刀具路径。
　　创建加工模型时，它一般由以下四个文件组成：　　①加工工艺文件0-mfg　　②加工模型$.asm
　　③设计模型$.pn　　④工件*.Drt　　（4）Pro／NO：的用户界面　　Pro／NC：的用户界面是进
行相应操作的前提，应该正确进入Pro／NC：的用户界面，然后才能进行相关的操作，其操作过程见
实例58中的9.1.2小节。（5）NC：加工的主菜单Nc加工的主菜单为制造菜单，共12个菜单项。①制造
模型：用于制造模型的相关操作。设计模型和毛坯件的创建以及修改，可在制造模型相应的子菜单命
令中完成。

Page 5



《CAD/CAM应用软件》

精彩短评

1、适用于初学者，总体感觉还不错。
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