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《信息技术》

内容概要

《信息技术(第3册)(新起点初中版·彩色版)》语言流畅，思路清晰，循序渐进，图文并茂。《信息技
术(第3册)(新起点初中版·彩色版)》内容符合初中学生的认知规律，可作为初中信息技术选修教材。
本套《信息技术》新起点初中版教材根据教育部关于基础教育课程改革的精神编写。考虑到当前初中
信息技术教学应与小学和高中信息技术教学上下衔接的问题，北京市计算机教育研究会参考《普通高
中技术课程标准》的精神，编写了这套适合初中非零起点学生使用的信息技术教材。
本套教材注重解决问题的思路分析，活动设计力求从解决实际问题出发，让学生亲历处理信息、开展
相互合作的过程，日的是提升学生的信息素养，培养学生运用信息技术的综合实践能力。本册主要内
容介绍，智能机器人与程序设计，共分五个单元，即初识机器人、初步学习编程、程序基本结构、传
感器的灵活应用和综合实践活动。
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《信息技术》

书籍目录

第P单元  初识机器人  实践1  轶事趣闻——形形色色机器人    任务1  交流轶事趣闻    任务2  分析构成要
素  实践2  交新朋友——能力风暴机器人    任务1  熟悉能力风暴    任务2  试用开发软件    任务3  了解仿真
环境  实践3  初次尝试——用流程图编程序    任务1  机器人动起来    任务2  改变动作效果    任务3  学会走
正方形    任务4  加入延时等待    学习评价第2单元  初步学习编程  实践4  心灵之声——机器人输出信息   
任务1  机器人奏乐曲    任务2  显示乐曲名称    任务3  显示程序进程    任务4  打开心灵之窗  实践5  计算能
手——程序中使用变量    任务1  简单四则运算    任务2  复杂四则运算  实践6  良师益友——学会用系统
帮助    任务1  浏览系统“帮助”    任务2  了解模块功能    任务3  解决其他问题    任务4  软件“帮助”对
比    学习评价第3单元  程序基本结构  实践7  梦想舞台——选择结构的使用    任务1  辨认表演舞台    任
务2  适应复杂环境  实践8  规则图形——多次循环的使用    任务1  走出正多边形    任务2  走出复杂图形  
实践9  走上舞台——条件循环的使用    任务1  自己走上舞台    任务2  变换程序结构  实践10  载歌载舞—
—子程序与多任务    任务1  学会建子程序    任务2  实现载歌载舞    学习评价第4单元  传感器的灵活应用 
实践11  应付碰撞——传感器与二进制    任务1  分析碰撞传感    任务2  应付碰撞事件  实践12  躲避障碍
——使用红外传感器    任务1  了解红外传感    任务2  改进避障程序    任务3  检验程序效果  实践13  巡城
卫士——机器人沿墙行走    任务1  沿着墙壁行走    任务2  试试走走迷宫  实践14  报警精灵——机器人搜
索火光    任务1  完成火焰探测    任务2  设法扑灭火焰    学习评价第5单元  在实践活动中学习
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精彩短评

1、不错，速度快！
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