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《室内设计与计算机辅助设计》

内容概要

《室内设计与计算机辅助设计》是高校教育中计算机辅助设计课程的教材，以详细讲解室内设计辅助
软件3dmax及Vray等主流插件的参数为核心，辅助以室内设计中设计规范、装饰材料与施工工艺、设
计风格解析、草图表现等相关学科的讲解，针对目前设计表达形式与内容脱离的错误现象，加强各学
科之间的联系，让设计初学者了解室内设计学科的综合性及系统性，并能够让学生综合运用设计知识
进行设计表达。
《室内设计与计算机辅助设计》共分6章，第1章至第4章为影响室内设计表达的相关设计学科介绍，分
别讲解了设计表达的概况、设计程序、空间尺度、材质表现、光环境表现等设计要素对电脑辅助设计
的影响；第5章至第6章为前4章设计要素的具体演绎，根据日常室内设计工作可能涉及的设计项目类型
进行详细讲解，布置了家罟设计、办公空间设计两大类案例，不但详细讲解了软件的参数，还在讲解
过程中针对该空间的风格、尺度、材料、氛围进行详细分析，力图做到让读者在学习计算机表现的过
程中，体会设计程序及设计规范的目的。
《室内设计与计算机辅助设计》配套光盘提供了书中包含的所有场景馍型及材质贴图，读者可以配合
书中的案例进行学习，从而保证学习的效果。
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