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内容概要

《超级动漫场景彩绘技法(附盘)》，本书采用理论与实例相结合的叙述方法，旨在帮助读者快速掌握
场景设计的创作思路和彩绘技法。
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精彩短评

1、里面都是场景画，观看可以，不过最好有教程之类的比较好！
2、书还不错，但是纸质不怎么样，印刷也看不清楚。但是步骤还挺详细的。不过不适合初学者
3、还以为内容以比较多，以后买书只看标题是很错的，没有在线阅读内容真麻烦
4、买的时候没注意，还以为是彩铅技法呢
5、很喜欢   非常漂亮
6、书写的很详细   很喜欢
7、本来以为是对不同风格的漫画场景的讲解，到手一看，场景就讲了5种，别的局部场景，如桌子那
些的，大量都是宫崎骏漫画的截图，从我的专业角度出发，太不专业了，大部分就是讲上色的，哎，
不值
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